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6.6. SECMELI DERSLER



GiRIiS

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaglari, 6grenme
O0gretme teori ve yaklasimlarindaki yenilik ve gelismeler, bireylerden beklenen rolleri de dogrudan
etkilemistir. Bu degisim; bilgiyi Greten, hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢ézebilen, elestirel
dislnen, girisimci, kararli, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kiltire katki
saglayan vb. niteliklerdeki bir bireyi tanimlamaktadir. Bireylerin ve toplumlarin egitimden beklentilerinde
On planda meslek edinme yer almaktadir. Mesleki egitim; milli egitim sisteminin batinligu iginde tarim,
sanayi ve hizmet sektorleri ile birlikte tim mesleki ve teknik egitim hizmetlerinin planlanmasi,
arastirimasi, gelistiriimesi, dizenlenmesi ve koordineli yénetim, denetim ve &gretim etkinliklerini
kapsamaktadir. Mesleki ve teknik egitim uygulamalari iginde yer alan belli plan ve program dahilinde
yapilan bu egitim faaliyetlerinin amaci, toplumun devamliligini saglayacak uzman bireyler ve Gretimin
her kademesinde ihtiya¢c duyulan nitelikli ara eleman gici yetistirmektir. Bu nitelik dokusuna sahip
bireylerin yetismesine hizmet edecek 6gretim programlari hazirlanirken salt bilgi aktaran bir yapidan
ziyade bireysel farkliliklari dikkate alan, deder ve beceri kazandirma hedefli ve anlasilir bir yapi
benimsenmistir. Bu ama¢ dogrultusunda bir taraftan farkh konu ve sinif dizeylerinde sarmal bir
yaklagimla tekrar eden kazanimlara ve acgiklamalara, diger taraftan batlinsel ve bir kerede
kazandiriimasi hedeflenen 6grenme ¢iktilarina yer verilmistir. Her iki gruptaki kazanim ve agiklamalar
da ilgili disiplinin yetkin, guncel, gecerli ve egitim dgretim surecinde hayatla iligkileri kurulabilecek
niteliktedir. Bu kazanimlar ve sinirlarini belirleyen agiklamalari, siniflar ve egitim kademeleri diizeyinde
degerler, beceriler ve yetkinlikler perspektifinde bitlinlik sadlayan bir bakis agisiyla yalin bir icerige
isaret etmektedir. Boylelikle anlamh ve kalici 6grenmeyi saglayan, saglam ve énceki 6grenmelerle
iliskilendirilmis, diger disiplinlerle ve gunlik hayatla degerler, beceriler ve yetkinlikler ¢evresinde
bitinlesmis bir 6gretim programlari toplami olusturulmustur.

1. MESLEKI VE TEKNIK EGITIMDE PROGRAM GELISTIRME SURECI

Mesleki ve teknik egitim alan programlari, bireyleri is hayatina hazirlamak amaciyla tasarlanmig
olup is glicu piyasasi ihtiyaglari ve is analizi yaklasimini esas alir. Bu yaklasimda meslekler analiz
edilerek meslek profili tanimlanir ve meslek elemaninin yapmasi gereken is/gérev ve iglemler belirlenir.
Bir yandan 6gretim programi, s6z konusu ig ve igslemleri yerine getirebilmek icin sahip olunmasi gereken
bilgi, beceri, tutum ve tavirlari kazandirmayi dersler ve kazanimlari yoluyla ortaya koyarken egitim
etkinlikleri bu ¢ergeveye uygun olarak bireyleri is hayatina hazirlayacak sekilde planlanir.

Geligtirilen  6gretim  programi; egitsel etkinliklerin  hazirlanmasi, uygulanmasi ve
degerlendiriimesini igeren detayli bir plandir.

Bu plan;

e  Sektor beklentilerine cevap veren, ulusal ve uluslararasi bilgi, beceri ve yetkinliklere sahip
meslek elemanlari yetistirecek,
o Her yeterlik seviyesinde bireye yatay ve dikey gecis imkani taniyacak,

e  Bireylere, farkliliklari ve 6zelliklerine uygun secenekler sunacak sekilde hazirlanir.



Bu amacla, mesleki ve teknik egitimde is ve meslek analizine dayali program yaklagimi
benimsenmistir.

Program gelistirme slreci asagidaki agsamalardan olusmaktadir:

Analiz : Is piyasasi ihtiyag analizi/beceri ihtiyag analizi/egitim ihtiyag analizi/meslek
analizi/ulusal meslek standartlar

Tasarlama : Program yaklagsiminin belirlenmesi ve yaklagima uygun gergevenin
olusturulmasi

Geligtirme : Program dokimanlarinin hazirlanmasi

Uygulama : Programlarin onaylanmasi ve uygulanmasi

Degerlendirme: Uygulamalarin izlenmesi, dederlendirilmesi ve glincellenmesi

SOz konusu slrecgte; analiz, tasarlama ve gelistirme asamalarini gergeklestirmek Uzere is
piyasas! temsilcilerinden, alan dgretmenlerinden, alanda uzman akademisyenlerden ve sivil toplum
kurulusu temsilcilerinin katilimlari ile komisyon olugturulmustur. Komisyon calismalarinda Avrupa
Yeterlilik Cergevesi, Turkiye Yeterlilikler Cercevesi, uluslararasi gelismeler, is hayatinda ve mesleklerde
meydana gelen gelismeler, 3. ve 4. seviye ulusal meslek standartlari ve ulusal yeterlilikler, egitim
kurumlarindan ve uygulayicilardan alinan geri bildirimler, uluslararasi siniflamalar ve standartlar, egitim
politikalari, protokoller, Arastirma Gelistirme (AR-GE) raporlari, Tiirkiye istatistik Kurumu (TUIK) ve diger
kurum/kurulus verileri referans alinmigtir.

Bu slire¢ sonunda hazirlanan gergeve 6gdretim programlari; disiplinler arasi program anlayisi
cercevesinde birden fazla meslegin yeterliklerini esas almaktadir. Egitim programinin odak noktasini
olusturan mesleki yeterlikler iki 6geye ayrilir. Bunlar meslek alani ile iligkili “temel mesleki beceriler” ve
“ileri veya 06zel mesleki beceriler’dir. Mesleki ve teknik egitim programlarinda temel mesleki becerilerin
atdlye, laboratuvar ve meslek dersleriyle ileri veya 6zel mesleki becerilerin ise isletmelerde mesleki
egitim ve secmeli meslek dersleri araciligiyla kazandiriimasi amaglanmaktadir.

isletmelerde mesleki egitim ile dalin gerektirdigi bilgi ve becerileri kapsayan, agirlikli olarak is,
proje, deney ve hizmetin yapilmasi ve uygulamasini gerektiren kazanimlara yer verilmektedir.

Secmeli meslek dersleri 6grencilerin; bilim, sanayi ve teknolojideki degisimlere kolay adapte
olmasini saglamay! hedeflemektedir. Bu dersler; okulun 6zellikleri (6grenci ilgi ve ihtiyaglari, egitim

ortamlari vb.) sektérin bélgesel ihtiyaglari ile uyumlu bir yapida tasarlanmistir.

2. OGRETIM PROGRAMLARININ PERSPEKTIFI

Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve yetkinliklerle butlinlesmis bilgi, beceri ve
davranislara sahip bireyler vyetistirmektir. Bilgi, beceri ve davranislar, 6gretim programlariyla
kazandirilmaya calisilirken degerlerimiz ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davraniglarin arasindaki
bltinlGga kuran baglanti ve ufuk islevi gérmektedir.

Degerlerimiz toplumumuzun milli ve manevi kaynaklarindan gelen diinden bugline ulasmis ve
yarinlarimiza aktaracagimiz 6z mirasimizdir. Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik ailesine

katilmasini ve katki vermesini saglayan eylemsel butunliklerimizdir.



2.1. DEGERLERIMizZ

Cagimizda yaganan gelismeler; mesleklerin, ticaretin ve ekonominin ¢esitlenmesinin
nedenlerinden biri hatta en énemlisidir. is piyasasinin araglarinin gesitlenmesi, sanal ortamin siklikla
kullaniimasi, yiiz yize iletisimi zayiflatmistir. Bu hizli degisim, yapilan iste ve uretilen mallarin kalitesinde
insan unsurunun ne denli dnemli oldugunu ortaya koymustur.

Milli, manevi, ahlaki ve insani tim degerlere sahip meslek elemanlarinin yetistiriimesi; esnaf ve
sanatkarlar arasindaki gliven ve is birliginin canlandiriimasi; nezaket, sevgi, saygi vb. degerlerin is
hayatinda hayat bulmasi toplumsal ihtiyag haline gelmistir. Meslek orgutleri -Ahilik teskilati basta olmak
Uzere- Turk toplumunun meslek hayatinin yaninda sosyal ve kiiltirel hayatini da dizenlemisgtir.

Ahlaki ilkeler ¢ergevesinde isini yapan meslek erbabi diger meslektaslarindan her zaman bir
adim dne cikmaktadir. Ahilik kulttrd, meslek ahlakinin tarihimizdeki en énemli 6rnegidir. Bu kultirin
yap!i taslari olan sevgi, saygi, yardimlasma, hayirseverlik, is birligi, dogruluk, durustlik ve guvenilirlik

gibi degerlerin yayginlasmasi is ve ticaret diinyasina dinamizm kazandiracaktir.

2.2. YETKINLIKLER

Toplumlarin teknoloji ¢agindan bilgi ¢agina dogru gegmesiyle son yillarda meydana gelen
bilimsel, teknolojik, sosyal degisim ve gelismeler ekseninde toplumun gelecegin Gyelerinden beklentileri
de farkhlagsmistir. Bu gelisme ve ilerlemeler 6grencilere temel bilgi ve becerilerin yani sira elestirel
distnme, 6zgun distnme, arastirma yapma, sorun ¢ézme gibi bilissel; toplumsal ve kiiltirel katilim,
girisimcilik, iletisim kurma, empati kurma gibi sosyal; 6z denetim, 6z glven, kararlilik, liderlik gibi kisisel
yeterlilik ve becerilerin kazandirilmasini zorunlu kilmaktadir.

Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is
hayatlarinda ihtiyag duyacaklari beceri yelpazeleri olan yetkinlikler Tirkiye Yeterlilikler Cergevesi'nde

(TYQC) belirlenmistir. TYC sekiz anahtar yetkinlik belirlemekte ve asagidaki gibi tanimlamaktadir:

1) Ana dilde iletisim: Kavram, duslince, gorus, duygu ve olgulari hem s6zli hem de yazili olarak
ifade etme ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve ogretim, is yeri, ev
ve eglence gibi her tirli sosyal ve kiltirel baglamda uygun ve yeni fikirler gelistirebilecek
sekilde dilsel etkilesimde bulunmadir.

2) Yabanci dillerde iletisim: Cogunlukla ana dilde iletisimin temel beceri boyutlarini paylagsmakta
olup duygu, dustince, kavram, olgu ve goérisleri hem s6zli hem de yazili olarak kisinin istek ve
ihtiyaclarina gore egitim, 6gretim, is yeri, ev ve edlence gibi uygun bir dizi sosyal ve kulturel
baglamda anlama, ifade etme ve yorumlama becerisine dayalidir. Yabanci dillerde iletisim,
araclilik etme ve kulturler arasi anlayis becerilerini de gerektirmektedir. Bireyin yeterlilik seviyesi,
bireyin sosyal ve kiltirel ge¢misi, ¢evresi, ihtiyaclari ve ilgilerine bagh olarak dinleme,
konusma, okuma ve yazma boyutlari ile farkl diller arasinda degiskenlik gosterecektir.

3) Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik,
gunlik hayatta kargilasilan bir dizi problemi ¢dézmek igin matematiksel dislinme tarzini
gelistirme ve uygulamadir. Saglam bir aritmetik becerisi Uzerine insa edilen slreg, faaliyet ve
bilgiye vurgu yapilmaktadir. Matematiksel yetkinlik, diginme (mantiksal ve uzamsal disinme)

ve sunmanin (formiller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel modlarini farkh



4)

5)

6)

7)

8)

derecelerde kullanma beceri ve istedini icermektedir. Bilimde yetkinlik, sorulari tanimlamak ve
kanita dayali sonuglar tretmek amaciyla dogal dinyanin aciklanmasina ydénelik bilgi varligina
ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta bulunmaktadir. Teknolojide yetkinlik,
algilanan insan istek ve ihtiyaclarini karsilama baglaminda bilgi ve metodolojinin uygulanmasi
olarak goérilmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden kaynaklanan
degisimleri ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini kavrama giiciini kapsamaktadir.
Dijital yetkinlik: is, giinliik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel
sekilde kullaniimasini kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi,
saklanmasi, Uretimi, sunulmasi ve aligverisi icin bilgisayarlarin kullaniimasi ayrica internet
aracilhigiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla
desteklenmektedir.

Ogrenmeyi 6grenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi yénetimini de
kapsayacak sekilde bireysel olarak veya grup hélinde dizenleyebilmesi icin 6grenmenin pesine
disme ve bu konuda israrci olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlari taniyarak
o6grenme ihtiyag ve slreglerinin farkinda olmasini ve basaril bir 8grenme eylemi igin zorluklarla
basa c¢cikma yetenegini kapsamaktadir. Yeni bilgi ve beceriler kazanmak, islemek ve kendine
uyarlamak kadar rehberlik destedi aramak ve bundan yararlanmak anlamina da gelir.
Ogrenmeyi égrenme, bilgi ve becerilerin ev, is yeri, egitim ve 6gretim ortami gibi cesitli
baglamlarda kullaniimasi ve uygulanmasi icin 6nceki 63renme ve hayat tecrlbelerine
dayanilmasi yéninde 6grenenleri harekete gegirir.

Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler kisisel, kigiler arasi ve kulturler arasi
yetkinlikleri icermekte; bireylerin farklilasan toplum ve galisma hayatina etkili ve yapici bigimde
katilmalarina imkan taniyacak; gerektiginde catismalari ¢dzecek oOzelliklerle donatiimasini
saglayan tum davranis bigcimlerini kapsar. Vatandaglikla ilgili yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve
siyasal kavram ve yapilara iliskin bilgiye, demokratik ve aktif katihhm kararliligina dayali olarak
medeni hayata tam olarak katilmalari i¢in donatmaktadir.

inisiyatif alma ve girisimcilik: Bireyin diisiincelerini eyleme déniistiirme becerisini ifade eder.
Yenilik¢i distinme ve risk almanin yaninda hedeflere ulasmak icin planlama yapma ve proje
yonetme yetenegini de icerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda dedgil iglerine ait
baglam ve sartlarin farkinda olabilmeleri ve is firsatlarini yakalayabilmeleri icin ayni zamanda is
hayatinda desteklemekte; toplumsal ve ticari etkinliklere girisen veya katkida bulunan kisilerin
ihtiya¢ duyduklari daha 6zguin bilgi ve beceriler igin de bir temel teskil etmektedir. Etik degerlerin
farkinda olma ve iyi yonetisimi desteklemeyi de kapsar.

Kulturel farkindalik ve ifade: Mizik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak
Uzere cesitli kitle iletisim araclari kullanilarak goris, deneyim ve duygularin daha dretken bir

sekilde ifade edilmesinin 6neminin takdiridir.



3. OLCME VE DEGERLENDIRME

Olgme, bir niteligin gdzlenip gézlem sonuglarinin sayilarla veya baska sembollerle gésterilmesi;
degerlendirme ise 6lgcme sonuglari ile bir dlgutlu kiyaslayarak karara varma sureci olarak tanimlanir.
Egitim-6gretim surecinde, 6gretim programlari kazanimlarinda belirtilen bilgi, beceri ve tutumlara ne
oranda ulasildigini belirleyen 06lgme ve degerlendirme uygulamalari egitimin etkili ve basaril
kilinmasinda énemli bir yere sahiptir. Olgme ve degerlendirme uygulamalari eksik ve yanlis
6grenmelerin belirlenerek duzeltiimesine, geri bildirimlerle sure¢ iginde etkili rehberlik yapilmasina
olanak saglar. Egitimde kullanilacak 6lgme araglarinin yeterli derecede ylksek gegerlik ve glvenirlige
sahip olmasi ve 6grencilerin, onlara 6gretilmesi hedef alinan davraniglari 6grenmis olup olmadiklari ve
bu davranislarda erismis olduklari yetkinlik ve kararlilik derecelerini nesnel olarak ortaya koymasi
esastir.

Mesleki ve teknik egitim kurumlarina ait 6gretim programlarinda geleneksel ve performansa
dayal degerlendirme yaklasimlari dengeli bir sekilde yer almalidir. Sonuca dayali degerlendirme olarak
da adlandirilan geleneksel degerlendirme agirlikh olarak bilissel becerilere dayali kazanimlarin
Olcilmesinde kullaniimaktadir. Geleneksel yaklasimda kullanilan 6lgme araglari dogru/yanlis,
eslestirme, bosluk doldurma, kisa cevapli, agik uglu ve goktan segmeli soru tirlerinden olugsmaktadir.
Kullanilacak soru tirl, 6gretim programi kazanimlarinin biligssel beceri diizeyine bagli olarak belirlenir.
Performansa dayali degerlendirme ise dégrencilerin bireysel farkliliklarini g6z éniine alarak onlarin bilgi
ve becerilerini gercek yasama aktarmalarini saglayacak uygulamalar ve gorevieri icermektedir.
Ogrencilerden birden fazla beceriyi iceren bir gorevi gerceklestirmeleri veya bir Griin olusturmalari
beklenen bu yaklagsimda degerlendirme, belirli bir zamana bagh olmayip, sureg icine yayilmigtir. Zihin
kas koordinasyonunu gerektiren devinigsel (psikomotor) becerilerin agirlikh oldugu mesleki ve teknik
egitimde bireylerin elde ettikleri bilgileri uygulamaya doénustlrerek beceri haline getirmeleri beklenir.
Ogrencilerin bilgi ve becerilerini biitiinlestirerek ortaya koyduklar iriinii ve siireci élcmek amaciyla
deney, proje, uygulama vb. yoluyla bir is ya da islemi yapmalari istenir ve elde edilen sonuglar 6nceden
belirlenen dlgutlere uygun olarak degerlendirilir. Performansa dayali degerlendirme yapabilmek igin
verilen performans gorevlerinde 6grencilerin géstermis oldugu performansin, daha énceden hazirlanmis
Olgutlerden olusan kontrol listesi, derecelendirme dlgegi, dereceli puanlama anahtari vb.den uygun olan
biri ile degerlendiriimesi ve puanlanmasi gerekmektedir. Bu dederlendirme yaklagimlarinin yaninda 6z
degerlendirme ve akran degerlendirme formlari kullanilarak 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerinin
gelistiriimesi ile 6gretimin sire¢ boyutuna katilmalari saglanabilir. Ayrica 6lgme araglari hazirlanirken
beceri igin gerekli olan tutum ve davraniglar da dikkate alinmali, bilissel, duyussal ve devinissel 6zellikleri
bir butlin olarak gézlemlemeye uygun butlinsel bir yapi olusturulmalidir.

Egitimde cesitlilik; birey, ders igerigi, sosyal ortam, okul imkéanlari vb. dinamiklerden etkilendigi
icin 6lgme ve degerlendirme uygulamalarinin etkililigini saglamada egitim uygulayicilarinin roli oldukga
dnemlidir. Ogretim programi, élgme siirecinde kullanilabilecek dlgme arag ve yoéntemleri agisindan
uygulayicilara kesin sinirlar gizmez, sadece yol gésterir. Ancak tercih edilen 6lcme ve degerlendirme

arac¢ ve yonteminde, gereken teknik ve akademik standartlara uyulmalidir.



4. BELGELENDIRME

Mezun olan 6grenciye, alan ve dalini gésteren diploma ve is yeri agma belgesi ile birlikte segmeli
meslek dersleri ile ulasabilecegi ilgili mesleklere ait sertifika verilmektedir. Mesleki ve teknik ortadgretim
programlarindan mezun olanlardan isteyenlere, Tirkiye Yeterlilikler Cercevesi kapsaminda 6grenim
suresince kazandiklari temel yeterlilikler hakkinda bilgiler iceren Europass sertifika/diploma ekiyle alinan
ve basarilan 6grenme birimini, mesleki egitim gordigu veya stajini yaptidi isletmenin adini gosterir belge

dizenlenir.

5. BILISIM TEKNOLOJILERI ALANI
5.1.0GRETIM PROGRAMININ AMAGLARI

Bilisim teknolojileri son yillarda bas dondurtcu bir hizla geliserek tum dinyada yaygin héle
gelmistir. Bu gelisim hayati bir yandan kolaylastirmis, diger yandan da veri glivenligi ve kisisel gtivenligin
korunmasi sorunlarini ortaya c¢ikarmistir. Gelisen teknoloji ile Uretilen yazilimlarin, teknolojilerin ve
saglanan hizmetlerin herkes tarafindan kullanilabilmesi icin 6zellikle hizla kiresellesmis olan bu
sektdrde rekabet blylk yodunluk kazanmakta ve sektdriin korunmasi ve rekabet glicinin gelistiriimesi
icin 6zel politikalar uygulamaktadir.

Bilisim Teknolojileri Alani Cergeve Ogretim Programi’nda asagidaki dallar yer almaktadir.

1. Yazilim Gelistirme

2. Ag isletmenligi

Bu dogrultuda Bilisim Teknolojileri alani ve alan altinda yer alan mesleklerde ulusal ve
uluslararasi diizeyde standartlara uygun 6rglin 6gretim programi hazirlanmistir.
Bu programi tamamlayan 6grenciye asagidaki ortak bilgi, beceri ve yetkinliklerin kazandiriimasi

amaclanmaktadir.

e Yeni ¢ag becerileri ve tasarim odakli distinme yaklasimi dogrultusunda “meslek etigi ve
ahilik, is saghgi ve guvenligi, teknolojik gelismeler ve endistriyel donisim, gevre koruma,
girisimci fikirler, is kurma ve yirutme, fikri ve sinai mulkiyet haklar” konularinda mesleki
gelisim saglayacak beceriler kazanma

e Temel algoritma, gorsel blok programlama ve programlama islemlerini yapma

e s saghg ve guvenligi tedbirlerini alarak biligim etigi, bilgi gtivenligi, fikri milkiyet, sanayi
devrimleri, dijital donlisim ve endustri 4.0 teknolojileri, bilgisayar montaji yapma ve ag
temellerini kullanma

o Teknik resim kurallarina uygun cizimler yapma, bilgisayarda ¢ boyutlu tasarim yaparak

hazirlanan tasarimlarin baskisini alma

Yazilim Geligtirme Dali

e Nesne tabanli programlama teknikleri ile proje yapma, gelistirme, veri tabani kullanim
yéntemlerini uygulama

e s saghg ve givenligi tedbirlerini alarak giris ve cikis cihazlari, sensérler, gostergeler,

ekranlar ve motorlari kullanarak islevsel bir aygit olusturma



Web sitesi tasarimi, dinamik programlama, veri tabani iglemleri ve web sitesini yayinlama
Mobil uygulamalar yapma

Gorintu isleme ve gorsel efekt tekniklerini uygulama

Ag isletmenligi Dali;

is saghg: ve giivenligi tedbirlerini alarak anahtar cihazinin yapilandiriimasi ve ag tzerinde
anahtarlama iglemleri yapma

is saghg ve giivenligi tedbirlerini alarak giris ve gikis cihazlari, sensérler, gdstergeler,
ekranlar ve motorlari kullanarak islevsel bir aygit olusturma

is sagligi ve givenligi tedbirlerini alarak yénlendirme cihazinin yapilandiriimasi ve ag
Uzerinde ydnlendirme

Bilgi toplama teknikleri, ag guvenligini saglama ve guvenlik yontemlerini uygulama

is saghg ve giivenligi tedbirlerini alarak sunucu igletim sistemi kurulumu ve ydénetimini

yapma

5.2. PROGRAMIN SURESI

Alan programinin toplam egitim siresi 4 6gretim yili olarak planlanmistir.

5.3. REFERANS DOKUMANLAR VE DAYANAKLAR

Program hazirlanirken egitimle ilgili mevzuatin yani sira asagida yer alan referans dokiiman ve

dayanaklar dikkate alinarak programin bilesenlerine yansitilmistir.

ISCED-F siniflamasi

4857 sayili is Kanunu

5510 sayili Sosyal Sigortalar ve Genel Saglik Sigortasi Kanunu

6331 sayili is Saghig ve Giivenligi Kanunu

is Saghgi ve Giivenligi Risk Degerlendirmesi Yoénetmeligi

isyerlerinde Acil Durumlar Hakkinda Yénetmelik

isyeri Bina ve Eklentilerinde Alinacak Saglik ve Guvenlik Onlemlerine iligkin Yénetmelik
Kisisel Koruyucu Donanimlarin igyerlerinde Kullanilmasi Hakkinda Ydnetmelik

6698 sayil Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu

23.05.2022 tarih ve 31844 sayili Resmi Gazete’de yayimlanan Yazilim Gelistirici 4.Seviye
Ulusal Meslek Standardi

05.11.2013 tarih ve 28812 sayili Resmi Gazete’de yayimlanan Yazilim Uygulamalari
Destek Elemani 4.Seviye Ulusal Meslek Standardi

05.11.2013 tarih ve 28812 sayili Resmi Gazete’de yayimlanan Veritabani Teknik Elemani
4.Seviye Ulusal Meslek Standardi

20.08.2021 tarih ve 31574 (Mikerrer) sayili Resmi Gazete’de yayimlanan Bilgi islem
Destek Elemani 4.Seviye Ulusal Meslek Standardi

16.10.2012 tarih ve 28443 (Miikerrer) sayili Resmi Gazete’de yayimlanan BT Satig Elemani
4.Seviye Ulusal Meslek Standardi



23.052022 tarih ve 31844 (Miikerrer) sayili Resmi Gazete’de yayimlanan Sistem isletmeni
4.Seviye Ulusal Meslek Standardi

16.10.2012 tarih ve 28443 (Mukerrer) sayili Resmi Gazete’de yayimlanan Veri Giris
Elemani 4.Seviye Ulusal Meslek Standardi

26.02.2013 tarih ve 28571 (Mukerrer) sayili Resmi Gazete’de yayimlanan Web ve Coklu
Ortam Gelistiricisi 4.Seviye Ulusal Meslek Standardi

27.04.2012 tarih ve 28276 (Mukerrer) sayilh Resmi Gazete'de yayimlanan Ag Teknolojileri
Elemani 4.Seviye Ulusal Meslek Standardi

20.08.2021 tarih ve 31574 (Mukerrer) sayili Resmi Gazete’de yayimlanan Bilgisayar
Donanim Elemani 4.Seviye Ulusal Meslek Standardi



5.4. ANADOLU MESLEK VE ANADOLU TEKNiIK PROGRAMI HAFTALIK DERS GiZELGELERI

MESLEKI VE TEKNiIK ANADOLU LISESI
ANADOLU MESLEK VE ANADOLU TEKNIK PROGRAMI
BiLiSIM TEKNOLOJILERI ALANI
(YAZILIM GELISTIRME DALI)

HAFTALIK DERS GIiZELGESI

DERS 9. | 10. | 11. | 12.SINF
KATEGORILERI DR A SINIF | SINIF | SINIF [ AmMP | ATP
TURK DiLi VE EDEBIYATI (*) 5 4 4 4
DIN KULTURU VE AHLAK BILGIS] 2 2 2 2
TARIH 2 2 2 ;
T.C. INKILAP TARIHI VE ] ] i 5
ATATURKCULUK
COGRAFYA 2 2 - -
MATEMATIK 5 5 - -
ORTAK FiZIK 2 2 ; ;
DERSLER  [iva > > - -
BIYOLOJI 2 2 ; ;
FELSEFE 3 2 2 ;
YABANCI DiL 4 2 2 2
BEDEN EGITIMI VE SPOR/GORSEL | ) ) )
SANATLARMUZIK _
SAGLIK BILGIST VE TRAFIK ] ] 1 ]
KULTURU
TOPLAM 28 | 27 | 15 10
MESLEKI GELISIM ATOLYESI 2 i -
PROGRAMLAMA TEMELLERI (%) 4 3 ;
BILISIM TEKNOLOJILERININ 5 ] ) 5
TEMELLERI o
BILGISAYARLI TASARIM ) ] ) S
UYGULAMALARI <
MESLEK | NESNE TABANLI PROGRAMLAMA ()| - 10 - 7
DERSLERI " 'RoBOTIK VE KODLAMA : 3 - o
WEB TABANLI UYGULAMA ] ] o E
GELISTIRME (") 3
MOBIL UYGULAMALAR ] . 5 .
GRAFIK VE CANLANDIRMA - ] 4
ISLETMELERDE MESLEKI EGITIM () | - : - 24
AKADEMIK DESTEK DERS SAATI TOPLAMI ; - - Y
MESLEK DERS SAATI TOPLAMI 11 13 | 17 | 24 -
SECMELI MESLEK DERS SAATI TOPLAMI (**) ; - . 7 -
SECMELI DERS SAATi TOPLAMI (**) 5 4 4
REHBERLIK VE YONLENDIRME - 1 1 -
TOPLAM DERS SAATI 44 | 45 | 45 45
NOT:

(*)Milli Egitim Bakanligi Ortabgretim Kurumlari Yénetmeligi uyarinca yilsonu basari puani ile basarili sayilamayacak
derslerdir.

(**) Segmeli meslek dersleri ve segmeli dersler ile ilgili agiklamalar Cergeve Ogretim Programi’nin Uygulama
Esaslari’nda yer almaktadir.



MESLEKI VE TEKNiIK ANADOLU LISESI
ANADOLU MESLEK VE ANADOLU TEKNIK PROGRAMI
BiLiSIM TEKNOLOJILERIi ALANI
(AG ISLETMENLIGI DALI)

HAFTALIK DERS CiZELGESI

12. SINIF
KATEI)C!-Eg:iLERi DI SI?\I.IF S:h(l)iF smiF AMP | ATP
TURK DILI VE EDEBIYATI (*) 5 4 4 4
DIN KULTURU VE AHLAK BILGISI 2 2 2 2
TARIH 2 2 2 3
T.C. INKILAP TARIHI VE i i i )
ATATURKCULUK
COGRAFYA 2 2 - :
MATEMATIK 5 5 : :
ORTAK FiziK 2 2 - -
DERSLER  [iviva 5 5 -
BIYOLOUI 2 2 : ;
FELSEFE : 2 2 :
YABANCI DIL 4 2 2 2
BEDEN EGITIMI VE SPOR/GORSEL | ) ) i
SANATLAR/MUZIK _
SAGLIK BILGISI VE TRAFIK ] ] 1 ]
KULTURU
TOPLAM 28 | 27 | 15 10
MESLEKI GELISIM ATOLYESI 2 - :
PROGRAMLAMA TEMELLERI (*) 4 - :
BILISIM TEKNOLOJILERININ s ] ] =
TEMELLERI 3
BILGISAYARLI TASARIM ) ] ] 3
UYGULAMALARI »
MESLEK |AG SISTEMLERI VE ANAHTARLAMA | 0 ] [
DERSLERI [() a
ROBOTIK VE KODLAMA - 3 : <
é? SISTEMLERI VE YONLENDIRME | _ ] o |5
©
SIBER GUVENLIK TEMELLERI ; - 5 %
SUNUCU ISLETIM SISTEMLERI 3 - 4
iSLETMELERDE MESLEKI EGITIM ()| - : ~ | 24
AKADEMIK DESTEK DERS SAATI TOPLAMI - - : - | 3
MESLEK DERS SAATI TOPLAMI 1M | 13 | 17 | 24 | -
SEGMELI MESLEK DERS SAATI TOPLAMI () - - o L7 -
SECMELI DERS SAATI TOPLAMI (**) 5 4 4
REHBERLIK VE YONLENDIRME - 1 1 -
TOPLAM DERS SAATI 44 | 45 | 45 45

NOT:

(*)Milli Egitim Bakanligi Ortadgretim Kurumlari Yénetmeligi uyarinca yilsonu bagari puant ile basarili sayilamayacak
derslerdir.

(**) Segmeli meslek dersleri ve segmeli dersler ile ilgili agiklamalar Cergeve Odretim Programi’nin Uygulama
Esaslarr’nda yer almaktadir.

10



5.5. GERGEVE OGRETIM PROGRAMININ UYGULAMA ESASLARI

1.

10.

1.

12.

13.

14.

Program dort yil olarak tasarlanmigtir. Haftalik ders cgizelgesinde ortak dersler, meslek
dersleri, secmeli dersler, segmeli meslek dersleri ile akademik destek dersleri yer
almaktadir.

9. sinifta, alana ait temel mesleki becerileri kapsayan derslere, 10 ve 11. siniflarda ise dala
ait mesleki becerileri kapsayan derslere yer verilmektedir. 12. sinifta Anadolu teknik
programinda akademik destek dersleri, Anadolu meslek programinda ise isletmelerde
mesleki egitim ve se¢cmeli meslek dersleri uygulanir.

Ortak Ders saatlerinin mevcut 6gretim programlarinda belirtilen ders saatinden farkli olmasi
halinde 6gretim programlarinin amag ve agiklamalari dogrultusunda zimre 6gretmenler
kurulunca hazirlanacak programlar uygulanir.

Dal egitimine; bolgesel ve sektorel ihtiyaglar, okulun donanimi, 6gretmen durumu ve fiziki
kapasitesi ile 6grencilerin ilgi ve ihtiyaclari dikkate alinarak devam edilmektedir.

Merkezi sinav puaniyla yerlesen o6grenciler 12. sinifta akademik destek derslerini
tamamlayarak Anadolu teknik programindan veya istege bagli olarak se¢meli meslek
dersleri ile isletmelerde meslek egitimini tamamlamalari halinde Anadolu meslek
programindan mezun olurlar.

Anadolu meslek programina ortadgretim kayit alanina gére yerlesen o6grenciler; ilgili
mevzuat dogrultusunda gerekli sartlari tagimasi halinde Anadolu teknik programina gegcis
icin basvurabilir.

11. sinifta yer alan dalin dersleri, ilgili mevzuat ¢ergcevesinde uygulamaya elverigli egitim
birimi olan isletmelerde yoksa okulda yapilacaktir.

Anadolu meslek programina devam eden 6grenciler 12. sinifta segcmeli meslek dersleri ile
birlikte isletmelerde meslek egitimine devam edecektir.

Anadolu teknik programina devam eden 6grenciler, 12. sinifta akademik destek dersleri
kapsaminda yer alan ders tablolarindan birini segecektir. Tablolarda yer alan dersler igin
Talim ve Terbiye Kurulunun Tebligler Dergisinde yayimlanan kararlar ile ortadgretim
kurumlarinda uygulamada olan 6gdretim programlari esas alinir.

Mesleki Gelisim Atdlyesi Dersinde Talim ve Terbiye Kurulunun 19.08.2020 tarih ve 22 sayili
Karari ile kabul edilen 6gretim programi uygulanir.

Meslek dersleri; haftalik ders gizelgesinde belirtilen ders saatlerinin bitinligi bozulmadan
veya imkanlar dl¢cisinde birbirini izleyecek sekilde planlanir.

Meslek dersleri icinde (*) ile belirtilen dersler, alan ve dalin basarilmasi zorunlu dersleridir.
Bu dersler, Milli Egitim Bakanhgi Ortadgretim Kurumlari Yonetmeligi uyarinca yilsonu basari
puani ile basarili sayilamayacak derslerdir.

Mesleki ve Teknik Anadolu liselerinde “Akademik Caligmalar, insan, Toplum ve Bilim", "Din,
Ahlak ve Deger" ile " Kiltur, Sanat ve Spor" se¢meli ders gruplarindan 9.,10.,11. ve 12. sinif
seviyelerinde bu gruplardan en az birer ders segilmesi zorunludur.

11. sinifta segmeli dersler ve segmeli meslek dersleri Talim ve Terbiye Kurulunun Tebligler

Dergisi'nde yayimlanan kararlari dogrultusunda segmeli dersler tablosundan, se¢cmeli
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15.

16.
17.

18.

19.

20.

21,

meslek dersleri tablosundan, alan/dal meslek derslerinden veya dider alan/dal meslek
derslerinden segcilecektir.

Anadolu meslek programi 6grencileri 12. sinifta gergeve 6gretim programlarinda yer alan
se¢meli meslek dersleri tablosundan 7 ders saati ders segeceklerdir.

Secmeli meslek dersleri ile alan ve dalda birden fazla sertifika alinabilir.

Meslek derslerinin haftalik ders gizelgesinde belirtilen ders saati sireleri degistiriimeden
ders bilgi formlarinda yer alan derse ait 6grenme birimi streleri ziimre 6gretmenler kurulu
tarafindan belirlenir.

Meslek dersleri ile ilgili egitim 6gretim planlamasi yapilirken gergeve 6gretim programi esas

olmak Uzere ders bilgi formlarindan da yararlanilacaktir.

a. Cergeve ogretim programinda yer alan meslek derslerine ait kazanimlarin
verilebilmesi icin ders bilgi formlarindaki konular (igerik), kazanim agiklamalari ve
uygulama faaliyeti/temrinlerden yararlanilacaktir.

b. Ders bilgi formlarindaki uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak
okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, égrenci sayisi géz 6niinde bulundurularak en
fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan ziimre 6gretmenler
kurulu tarafindan segilir. Ayrica farkli uygulama faaliyeti/temrinleri de yapilabilir.

isletmelerde mesleki egitim dersinin igerigi, her dal igin dalin gerektirdigi bilgi ve becerilerin
tamamini kapsayan, agirlikli olarak ig, proje, deney ve hizmetin yapilmasi ve uygulamasini
gerektiren 6grenme kazanimlari dikkate alinarak zimre &égretmenler kurulu tarafindan
hazirlanir.

Staj; 6grencilerin mesleki bilgi, beceri, tutum ve davranislarini gelistirmek, okulda olmayan
tesis, ara¢ gereci taniyarak gercek Uretim, hizmet ortamina ve is hayatina uyumlarini
saglamak amaciyla yaptirilir. Staj programinin igerigi; ilgili sinif/siniflara ait kazanimlar esas
alinarak temrin, is, proje, deney veya hizmetin uygulanmasini saglayacak sekilde ziimre
ogretmenler kurulu tarafindan hazirlanir.

Ders ve 6grenme birimi kazanimlari gergeklestirilirken is sagligi ve guvenligi tedbirlerinin
alinmasi gereklidir. Referans dokimanlarda belirtilen is saghgdi ve givenligi mevzuati
dogrultusunda alinmasi gereken tedbirlere ders bilgi formlarinda alan ve dallarin 6zelligi g6z
6ndnde bulundurularak yer verilmektedir. Buna goére is saghgi ve guvenlidi ile ilgili gerekli
bilgi ve becerileri aligkanlhk haline getiren bireyler yetistiriimesi amaciyla ¢erceve 6gretim
programi ve ders bilgi formlarindaki is saghgi ve guvenlidi ile ilgili konular ziimre 6gretmenler

kurulunda goérusulir.
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5.6.BASARILMASI ZORUNLU (*) MESLEK DERSLERI TABLOSU

Dallar Sinif Anadolu Meslek Programi Anadolu Teknik Programi
9 Programlama Temelleri Programlama Temelleri
Yazilim 10 Nesne Tabanl Programlama Nesne Tabanl Programlama
Geligtirme 11 Web Tabanl Uygulama Gelistirme | Web Tabanli Uygulama Gelistirme
12 isletmelerde Mesleki Egitim -
9 Programlama Temelleri Programlama Temelleri
Ag 10 Ag Sistemleri ve Anahtarlama Ag Sistemleri ve Anahtarlama
Isletmenligi 11 Ag Sistemleri ve Yonlendirme Ag Sistemleri ve Yonlendirme
12 isletmelerde Mesleki Egitim -
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6. DERSLER
6.1. ORTAK DERSLER

Ortak dersler; her 6grencinin ortadgretim kurumunu bitirinceye kadar aldigi, asgari ortak bir
genel kultar veren, toplum sorunlarina duyarl olma, yurdun ekonomik, sosyal ve kultirel kalkinmasina
katkida bulunma bilincini ve gliclinii kazandirmay1 amaglayan ve 6grenciyi yiksekogretim programlarina
hazirlayan derslerdir.

Haftalik ders gizelgesinde yer alan ortak derslerde; Talim ve Terbiye Kurulunun belirlemis

oldugu dersler, ders saatleri ve programlar uygulanir.
6.2. MESLEK DERSLERI

Meslek dersleri, 6grenciyi hedefledigi ylksekodgretim programlarina velveya meslege, is

alanlarina yonelten ve bu yénde gelismesini saglayan derslerdir.

9. SINIF MESLEK DERSLERI VE KAZANIMLARI

PROGRAMLAMA TEMELLERIi DERSI

Dersin Amaci : Bu derste 0Ogrenciye; temel algoritma, goérsel blok programlama ve
programlama islemlerini yapma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Sinifi :9

Haftalik Ders Saati 14

Ogrenme Biriminin Adi | Problem Gdzme ve Algoritmalar

Problem ¢dézme slrecindeki temel kavramlari agiklar.
Problem turlerini agiklar.

Verilen problem igin uygun teknikleri kullanarak ¢ézidm bulur.
Verilen problemi ¢6zmek Uizere farkh algoritmalar tasarlar.
Algoritmanin hatalarini giderir.

Verilen problemin ¢6zimUne uygun akis semalari olusturur.

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

cakrwnNh=

Ogrenme Biriminin Adi | Blok Tabanh Programlama

1. Blok tabanli yazilimlarin temel yapisini ve dzelliklerini agiklar.
2. Blok tabanli programi kullanarak kodlama yapar.
3. Blok tabanh programlamada projeler olusturur.

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

Ogrenme Biriminin Adi | Programlama Dili Temelleri

1. Programlama dilinin ézelliklerini ve diger programlama dillerinden
Ogrenme Biriminin farklarini aciklar.

Kazanimlari 2. Programlama dilini bilgisayarina kurar.

3. Programlama dilini kullanmak icin gerekli araglari kurar.

Ogrenme Biriminin Ad1 | Veri Yapilari

1. Programlama dilinde degisken, sabit ve operatorleri kullanir.
2. Programlama dilinde veri tiplerini amacina uygun kullanir.

Ogrenme Biriminin 3. Programlama dilinde tanimladigi veriye ait temel fonksiyonlarin yer
Kazanimlan aldigi programlari gelistirir.
4. Farkh veri tiplerini (listeler, sozlikler vb.) kullanarak programlar
geligtirir.
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Ogrenme Biriminin Adi

Karar ve Déngii Yapilari

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Kontrol yapilarini kullanarak programlar gelistirir.
2. Tekrarh yapilari kullanarak programlar gelistirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Fonksiyonlar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Program dilinde fonksiyonlari kullanir.
2. Fonksiyon tlrlerine gore programlar gelistirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Tarih ve String islemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Tarih nesnesi olusturur.
2. Tarih bilgisini bi¢cimlendirir.
3. Metin bilgisini bigimlendirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Hata Yakalama iglemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. lstisna islemlerini aciklar.
2. Try-except bloklarini kullanir.
3. Finally blogunu kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

Dosya iglemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

Programlama dilinde dosya okuma iglemlerini yapar.
Dosya olusturma iglemlerini yapar.

Dosyaya yazma iglemlerini yapar.

Dosya silme iglemlerini yapar.

Dosya yedekleme islemlerini yapar.

aRrwb=

BiLiSIM TEKNOLOJILERININ TEMELLERi DERSI

Dersin Amaci

: Bu derste 6grenciye; is saghgi ve glivenligi tedbirlerini alarak bilisim etigi, bilgi

glvenligi, fikri muilkiyet, sanayi devrimleri, dijital dontisim ve endustri 4.0 teknolojileri, bilgisayar montaiji

yapma ve ag temellerini kullanma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amac¢lanmaktadir.

Sinifi :9
Haftalik Ders Saati : 3

Ogrenme Biriminin Adi

Bilisim Etigi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Bilisim teknolojilerini ve internet (genel ag) ortamini kullanma ve
ydnetme surecinde dikkat edilmesi gereken etik ilkeleri agiklar.

2. Bilgi guvenliginin dnemini agiklar.

3. Bilgi guvenligine yonelik tehditleri agiklar.

4. Kigisel bilgisayar ve ag ortaminda bilgi guvenligini saglamaya yonelik
islemleri yGratur.

5. Fikri mulkiyet hakkini agiklar.

Ogrenme Biriminin Adi

Dijital Déniigiim

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

Birinci sanayi devrimini agiklar.

ikinci sanayi devrimini aciklar.

Uglincii sanayi devrimini agiklar.

Dérdincl sanayi devrimini agiklar.

Dijital dénusum kavramlarini agiklar.
Blyuk veri teknolojilerini agiklar.

Arttirlmis gerceklik ve sanallagtirmayi aciklar.
Simulasyon sistemlerini agiklar.

9 Otomasyon ve sensor teknolojilerini agiklar.
10. Bulut bilisim sistemlerini agiklar.

11. Siber giivenlik sistemlerini agiklar.

GNoRWN =
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12. Uretim ve hizmet siireclerinde dijital izlenebilirlik sistemlerini (RFID,
RTLS iligkili teknolojiler) agiklar.
13. Ar-Ge projesi gelistirmeyi agiklar.

Ogrenme Biriminin Adi

ic Donanim Birimleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

—

Kullanim kilavuzuna uygun olarak anakarti montaj i¢in hazirlar.
2. Bilesen uyumluluguna gére anakarta islemciyi monte eder.

3. Bellek birimlerini anakart Gzerine dogru monte eder.

4. Genigleme yuvasi kartlarini anakart Gizerine dogru monte eder.
5. Disk suruculerini kasaya dogru monte eder.

6. Anakartli kasa icine monte eder.

Ogrenme Biriminin Adi

Dis Donanim Birimleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Giris birimleri baglantilarini yapar.

2. Goruntileme birimlerinin baglantisini yapar.

3. Yazicilarin kablo baglantilarini yapar.

4. Gd4runtl igleme cihazlarinin baglantisini yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

isletim Sistemleri ve Kurulumlari

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Yonergelere uyarak sistemin ilk acilig ayarlarini yapar.

2. Kapali kaynak kodlu igletim sistemi kurulumunu yapar.

3. Kapali kaynak kodlu isletim sisteminde surlculerin kurulumunu
yapar.

4. Kapali kaynak kodlu
kurulumunu yapar.

5. Acik kaynak kodlu igletim sistemi kurulumunu yapar.

6. Aclk kaynak kodlu isletim sisteminde surlcilerin ve yardimci
yazilimlarin kurulumunu yapar.

7. Donanim sorunlarini tespit ederek giderir.

8. Yazihm sorunlarini tespit ederek giderir.

9. Isletim sistemi sorunlarini tespit ederek giderir.

isletim sisteminde yardimci yazilimlarin

Ogrenme Biriminin Adi

isletim Sistemleri Temel Kullanimi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Kapali kaynak kodlu isletim sistemi uygulama ayarlarini yapar.

2. Acik kaynak kodlu isletim sistemi uygulama ayarlarini yapar.

3. Kapali kaynak kodlu igletim sisteminde guvenlik yazilimlarini
kullanarak isletim sisteminin korunmasini saglar.

4. Acik kaynak kodlu isletim sisteminde glvenlik yazilimlarini
kullanarak igletim sisteminin korunmasini saglar.

5. Acik ve kapali kodlu igletim sistemlerinde web tarayicilarini kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

Ag Temelleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Fiziksel ortama gore ag sisteminin fiziksel baglanti tasarimini yapar.

2. Fiziksel ortama ve ag ¢esidine gore ag topolojisini seger.

3. Ag cesidi ve fiziksel ortama gore ag cihazlarinin fiziksel baglantilarini
yapar.

4. Sistem gavenligi igin iletim katmani portlarini kullanir.

5. Talimatlara gére uygulama katmani uygulamalarini kullanir.

6. Ag hizmetlerine gore ag protokolinu yapilandirir.

7. Ag cihazlarina dogru TCP/IP adres girisini yapar.

8. AQi istege uygun alt aglara ayirir.

9. Ethernet karti baglantisini yapar.
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BILGISAYARLI TASARIM UYGULAMALARI DERSI

Dersin Amaci : Bu derste 6grenciye is saghgi ve glvenligi tedbirleri alarak teknik resim

kurallarina uygun cizimler yapma, bilgisayarda U¢ boyutlu tasarim yaparak hazirlanan tasarimlarin

baskisini alma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaclanmaktadir.

Sinifi :9
Haftalik Ders Saati 12

Ogrenme Biriminin Adi

Temel Teknik Resim

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

Teknik resim kurallarina uygun olarak gizgi galismasi yapar.

Teknik resim kurallarina uygun olarak norm yazi yazar.

Teknik resim kurallarina uygun olarak temel geometrik gizimler
yapar.

Teknik resim kurallarina uygun olarak izdisUimlerin gorUnuglerini
cizerek dlgulendirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Bilgisayarl Cizim

Ogrenme Biriminin 1. Cizim programinda hesap olusturup program ara yuzuna kullanir.
Kazanimlari 2. Kati modelleme kurallarina uygun ¢ boyutlu modelleme yapar.
Ogrenme Biriminin Adi | Dijital Uretim

1. Dijital Gretim program ara yuzunu kullanir.

2. Basit parametrik model ekler.

3. Komut yardimiyla profil olusturur.
Ogrenme Biriminin 4. Komut yardimiyla primitif objeler ekler.
Kazanimlari 5. Komut yardimiyla nesneleri dizenler.

6. Komut yardimiyla nesneleri birbirine montaj edilebilecek sekilde

dizenleyerek simile eder.
7. Tasarlanan modelin 3D baskisini alir.
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10, 11. SINIF MESLEK DERSLERI VE KAZANIMLARI

YAZILIM GELISTIRME DALI

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA DERSI

Dersin Amaci

: Bu derste 6grenciye; nesne tabanli programlama teknikleri ile proje yapma,

geligtirme, veri tabani kullanim ydntemlerini uygulama ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi

amagclanmaktadir.

Sinifi :10
Haftalik Ders Saati :10

Ogrenme Biriminin Adi

Calisma Ortami ve Temel islemler

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Yazim hatalarini dikkate alarak nesne tabanli programlama ¢alisma
ortamini kullanir.

2. Yazim hatalarini dikkate alarak isim uzaylarini kullanir.

3. Tanimlama kurallarini dikkate alarak degigskenleri ve temel veri
turlerini kullanir.

4. Islem énceligine gére aritmetiksel operatorleri kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

Karar ve Dongli Yapilari

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Yazim kurallarina dikkat ederek sart ifadelerini kullanir.
2. Mantiksal operatdrleri dncelik sirasina uygun kullanir.

3. Yazim formatina dikkat ederek déngl yapilarini kullanir.
4. Programda hata ayiklamasi yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Siniflar (Class)

Ogrenme Biriminin
Kazanimlani

intiyaca uygun sinif tanimlamasi yapar.

Sinifa ait 6zellikleri agiklar.

Tanimlama adimlarina dikkat ederek metotlari tanimlar.

Farkli metot imzalari tanimlayarak metotlari asiri yikler.

Siniflarin erisim tirini belirler.

Kapstlleme (encapsulation), kalitim (inheritance) ve ¢ok bigimlilik
(polymorphism) prensiplerini kullanir.

ocakrwnNn=

Ogrenme Biriminin Adi

Diziler (Arrays) ve Koleksiyonlar (Collections)

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Dizi tanimlama kurallarina dikkat ederek dizileri kullanir.
2. Koleksiyon siniflarinin farklarina gore kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

Form Uygulamalari

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Formlari kullanarak programlar gelistirir.
2. lIstenilen 6zellik ve igerikteki iletisim kutulariyla galigir.

Ogrenme Biriminin Adi

Veri tabani islemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

Aclk kaynak veri tabani yazilimini kurar.
Veri tabani olusturur.

Veri tabaninda tablolari kullanir.

SQL komutlarini kullanir.

PN
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ROBOTIK VE KODLAMA DERSI

Dersin Amaci : Bu derste 6grenciye; is sagligi ve glvenligi tedbirlerini alarak giris ve ¢ikis
cihazlari, sensorler, gostergeler, ekranlar ve motorlari kullanarak islevsel bir aygit olusturma ile ilgili bilgi
ve becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Sinifi :10

Haftalik Ders Saati 13

Ogrenme Biriminin Adi | Robotik igin Mikrodenetleyici Kart

1. Mikrodenetleyici kart yapisi ve gesitlerini agiklar.
Ogrenme Biriminin 2. Robot turleri ve egitsel amacli robotlari agiklar.
Kazanimlan 3. Robotta mekanik/elektromekanik bilesenleri agiklar.
4. Robotta elektronik bilesenleri aciklar.

Ogrenme Biriminin Adi | Mikrodenetleyici Kart Programlama

1. Sistem gereksinimlerine uygun mikrodenetleyici kart yazilimi
kurulumunu yapar.

2. Bilgisayarla mikrodenetleyici kart arasinda uygun yontemlerle

baglanti olusturur.

Geligtirme ortami s6z dizimi kurallarini programa uygun sekilde

kullanir.

Operatorleri gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

Degiskenleri gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

Fonksiyonlari gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

Seri iletisim yontemlerini gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

Ortam kituphanelerini gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

w

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

ONOoO O~

Ogrenme Biriminin Adi | Robot Tabanli Proje Geligtirme

1. Bireysel veya toplumsal soruna ¢6zim dreten 6zgln bir proje
geligtirir.
2. Proje sunumu yapar.

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

WEB TABANLI UYGULAMA GELISTIRME DERSI

Dersin Amaci : Bu derste 6grenciye; web sitesi tasarimi, dinamik programlama, veri tabani
islemleri ve web sitesini yayinlama ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.

Sinifi 11

Haftalik Ders Saati 18

Ogrenme Biriminin Adi | Temel Kavramlar

1. Web sayfasi yayinlama ile ilgili genel kavramlari agiklar.

2. Web yazilimcisi rollerini agiklar.

3. lIsaretleme Dili(HTML) kodlarinin kullanilabilecegi editérlere 6rnek
verir.

4. Basamakli stil sablonu (CSS — Cascaded Style Sheet) kullanimini
aciklar.

5. WYSIWYG (Whatyousee is whatyouget) editér kullanimini agiklar.

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

Ogrenme Biriminin Adi | Web Tasarim ilkeleri

Tasarim agisindan i¢erigin dnemini agiklar.

Tasarimda yerlesim planini uygun bir sekilde olmasini saglar.
Renk dizeni, okunabilirlik, icerik-tasarim iliskisini kurar.

Web sitesinin kullanici dostu olmasini ve erisim kolayhgini saglar
Yeni teknolojilerin kullaniimasinin énemini agiklar.

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

o=
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6. Web sitesinin, alan adi, igerik vb. konularda uygunlugunu aciklar.
7. Web sitesinin tim platformlarda sorunsuz ¢alismasi ilkesini agiklar.

Ogrenme Biriminin Adi

HTMLS

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. HTMLS5 belge yapisini kullanarak basit bir web sayfasi hazirlar.

2. H1-H6 elemanlarini web sayfasinda uygun bir sekilde kullanir.

3. Paragraflar ve metin bigimlendirme elemanlarini web sayfasinda
uygun bir sekilde kullanir.

4. Yerlesim (layout) elemanlarini kullanarak 6rnek web uygulamalari
gelistirir.

5. Web sayfasi igerisinde resim, ses/video gosteren HTML5 kodlarini
uygular.

6. Web sayfalari arasinda baglanti saglayan HTML kodunu uygular.

7. Form elemanlarinin ézelliklerini gésteren HTML5 kodunu uygular.

Ogrenme Biriminin Adi

Basamakli Stil Sablonu (CSS)

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Stil uygulanacak olan elemanlarin segimini yapar.

2. Kutu modeli 6zelliklerini agiklar.

3. RGB (red, green, blue/kirmizi, yesil, mavi) degerleri ile renk tanimi
yapar.

4. Duyarlilik (responsivity) kavraminin énemini aciklar.

Ogrenme Biriminin Adi

Etkilesim (Javascript)

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

Degiskenler ve veri tiplerini kullanarak etkilesimli sayfalar gelistirir.
Fonksiyon tirlerini kullanarak etkilesimli sayfa hazirlar.

Kontrol yapilarini kullanarak etkilesimli sayfa geligtirir.

Dizileri kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir

Dénguleri kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir.

o=

Ogrenme Biriminin Adi

Arka U¢ Yazilim Gelistirme

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

Net Core 6zelliklerini agiklar.

MVC tasarim desenini kullanarak web uygulamalari gelistirir.
Standart klasoér ve sayfalari kullanarak web uygulamalari gelistirir.
Ara katman (Middleware) yapisini kullanir.

Yoénlendirme (Routing) mekanizmasini kullanir.

Form igslemleri ve model dogrulama yapar.

Etiket yardimcilarini (TagHelpers) kullanir

Dogrulama iglemleri yapar.

. Paket yoneticisini (Nuget) kullanir.

10. Entity Framework Core ile veri tabani islemlerini yapar.

11. Web servislerini kullanir.

12. Yayinlama (Publish) islemini yapar.

CINOOPWN

MOBIL UYGULAMALAR DERSI

Dersin Amaci

: Bu derste 6grenciye; mobil uygulamalar gelistirme ile ilgili bilgi ve becerilerin

kazandirilmasi amaclanmaktadir.

Sinifi 11
Haftalik Ders Saati 15

Ogrenme Biriminin Adi

Mobil Uygulama Gelistirmeye Hazirlik

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Mobil uygulama gelistirme platformunun temel bilegenlerini aciklar.
2. igletim sistemine uygun uygulama gelistirme ortamini kurar.

3. Testicin Emulatdr kurulumunu ve ayarlarini yapar.

4. Farkh tasarim yapilarini kullanarak proje olusturur.
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5. Olusturulan projenin dosya ve dizin yapisini agiklar.
6. Proje Uzerinde, mobil uygulama gelistirme platformunun panellerini
aciklar.

Ogrenme Biriminin Adi

Ekran Tasarimi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Temel gérintm araglarini kullanir.
2. Yerlesim (Layout) gesitlerini kullanarak ekran tasarimini yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Temel Komutlar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Veri tipi ¢cesitlerini aciklayarak tanimlama islemleri yapar.

2. isimlendirme kurallarina uygun degisken ve sabitleri kullanir.
3. Islem énceligini dikkate alarak operatérleri kullanir.

4. Hata ayiklamasi yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Kontrol ifadeleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Algoritmaya uygun karar yapilarini kullanir.
2. Algoritmaya uygun dongu yapilarini kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

Geligsmis Komutlar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

Tekrarlanan kodlari engellemek igin metotlar ile ¢alisir.

Algoritma yapisi ve kod okunabilirligine uygun olarak siniflar ile ¢alsir.
Kapsiulleme (encapsulation) prensiplerini kullanir.

Kalitim (inheritance) prensiplerini kullanir.

Cok bicimlilik (polymorphism) prensiplerini kullanir.

intiyaca uygun dizi tanimlamalari yapar.

cakrwn=

Ogrenme Biriminin Adi

Uygulama Tasarimi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

Yapilandirma bilgilerine uygun proje olusturur.

Uygulama icin gerekli olan izinleri ayarlar.

Gelismis gorindm araglarini kullanarak kullanici arayiizini tasarlar.
Uygulama iginde ¢oklu aktiviteyle galisir.

Fragment yapisini olusturarak uygulamada kullanir.

o=

Ogrenme Biriminin Adi

Veri Tabani islemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. SharedPreferences yapisini kullanir.
2. Yerel veri tabani erigimini saglayarak veri tabanini kullanir.
3. Uzak veri tabani erisimini saglayarak veri tabanini kullanir

Ogrenme Biriminin Adi

Geligsmis Uygulama Tasarlama

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Farkli uygulamalar ile etkilesime gecen gelismis uygulama tasarlar.

2. Mobil uygulama gelistirme servislerini kullanir.

3. Sensorleri kullanarak uygulama geligtirir.

4. Calstinldid1 platforma bildirimler gbénderen bir mobil tabanh
uygulama gelistirir.

5. E-posta ve SMS gonderimi yapabilen mobil tabanh uygulama

gelistirir.
6. Arka planda islem yapan uygulama geligtirir.
7. Acihs ekrani ile ilgili uygulama gelistirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Uygulama Yayimlama

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Uygulama market gelistirici ayarlarini yapar.
2. Uygulamay platformlarda yayimlar.
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GRAFIK VE CANLANDIRMA DERSI

Dersin Amaci

: Bu derste 6grenciye; goruntu isleme ve gorsel efekt tekniklerini uygulama ile

ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.

Sinifi 11
Haftalik Ders Saati 14

Ogrenme Biriminin Adi

Goriintii isleme

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1.
2.
3.
4.
5.
6
7
8
9.
1

Gorinty isleme programlarinin kurulumunu yapar.
Temel komutlari gruplandirir.

Boyut ve ¢dzundrlik ayarlarini yapar.

Segili alan olusturarak renk ayarlarini yapar.

Katman iglemlerini yapar.

Filtre galerisini resimler ya da sayfa Gzerinde kullanir.
Bicimli yazilar tasarlar.

Eylemler panelini resimler Gzerinde kullanir.

Web ara yluzinu bdlimleriyle birlikte olusturur.

0. Hazirlanan ara yuza dilimleyip HTML olarak kaydeder.

Ogrenme Biriminin Adi

Gorsel Efekt Yaziliminda Temel Diizenlemeler

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1.
2.
3.
4.

Gerekli programlarin kurulumunu yapar.
Gorsel efekt yaziliminda acilis ayarlarini yapar.
Gorsel efekt yazilimina materyal ekler.
Dénustirme islemlerini (transform) uygular.

Ogrenme Biriminin Adi

Hareketli Goriintiiler

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1.

2.

6.

7.

Materyallerin kompozisyon zaman c¢izelgesi panelinde donistirme
islemlerini yapar.

Anahtar karelerle donustirme ve hareketin hiz ve zaman ayarlarini
yapar.

Birden fazla materyali kullanarak katman diizenlemesi yapabilir.
Materyallerin etiketlerini (Label) kompozisyon sliresine gore uzatir,
kisaltir.

Kompozisyona uygun hazirlanan yazilari dénustirme islemleriyle
uygular.

Kompozisyona uygun eklenen sekillerin
kullanilarak dénustirme animasyonlari yapar.
Nesnelerin birbirini takip etmesini saglar.

katman Ozellikleri

Ogrenme Biriminin Adi

Maskeleme Teknikleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1.

2.

3.

Farkli katmanlarda olusturulan maskeleme alanlari
gOruntuler olusturur.

Renk ayristirma islemleriyle (Keying) olusmus gorintileri kullanarak
yeni goruntiler olusturur.

Farkli katmanlarda olusturulan goéruntilerle yeni gérintiler olusturur.

birlestirerek

Ogrenme Biriminin Adi

Goriintii Efekti Olusturma

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1.

2.

Belirlenen efektlerin olusturulan alana gére siralama ve ayarlarini
yapar.

Calismaya uygun kamerayi
hareketlendirilmesini yapar.
Calismaya uygun isik tipini belirleyerek hareketlendirir.

ayarlayarak konumlandirip
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AG ISLETMENLIGI DALI

AG SISTEMLERiI VE ANAHTARLAMA DERSI

Dersin Amaci

: Bu derste 6grenciye; is sagligi ve guvenligi tedbirlerini alarak anahtar cihazinin

yapilandiriimasi ve ag lUzerinde anahtarlama islemleri yapma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi

amagclanmaktadir.

Sinifi :10
Haftalik Ders Saati :10

Ogrenme Biriminin Adi

Aglara Girig

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Ihtiyaca uygun ag sisteminin tasarimini yapar.
2. Fiziksel ortama ve ag cesidine gore topoloji seger.

Ogrenme Biriminin Adi

Yerel Ag Sistemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Ag kablosu hazirlar.
2. Agcihazlarini kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

Ag Hizmetleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Sistem glvenligi igin iletim katmani portlarini kullanir.
2. Talimatlara gére uygulama katmani uygulamalarini kullanir.
3. Ag hizmetlerine gére ag protokoliini yapilandirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Ag Adresleme

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Kullanici sayisina gére TCP/IP adres siniflarini kullanir.
2. Ag cihazlarina dogru TCP/IP adres girigini yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Alt Aglar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. AQi istege uygun alt aglara ayirir.
2. Alt aglarin hatasiz galismasini komutlarla kontrol eder.

Ogrenme Biriminin Adi

Anahtarlar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Ag UGzerindeki anahtarlarin fiziksel kurulumunu yapar.
2. Komut ara yuzinU kullanarak temel anahtar yapilandirmasini yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Sanal Yerel Alan Aglar (VLAN)

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Yonergelere uygun VLAN olusturma islemini yapar.
2. VLANlar arasinda ydnlendirme iglemlerini yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

LAN Yedekliligi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Anahtar ile yedeklilik tasarimini yapar.

2. Anahtarlama isleminde hatalarin olusmamasi igin spanningtree
protokolind kullanir.

3. Port kimeleme iglemlerini yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Ugiincii Katman Anahtarlar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Agdaki Ugtinci katman anahtarlarini kullanir.
2. Katman anahtarlari ydnergelere uygun bir sekilde yapilandirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Anahtar Giivenligi
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Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Ydnergelere uygun olarak anahtar port guivenligini saglar.
2. Anahtar Gzerinde hata yénetimini denetler.

Ogrenme Biriminin Adi

Genis Alan Ag Sistemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Fiziksel sartlara ve kullanim amacina gére WAN teknolojilerini secer.
2. Cihaz yonergelerine gére WAN cihazlarini kurarak kullanir.

ROBOTIK VE KODLAMA DERSI

Dersin Amaci

: Bu derste 6grenciye; is sagligi ve glvenligi tedbirlerini alarak giris ve ¢ikis

cihazlari, sensorler, gostergeler, ekranlar ve motorlari kullanarak iglevsel bir aygit olusturma ile ilgili bilgi

ve becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Sinifi :10
Haftalik Ders Saati 13

Ogrenme Biriminin Adi

Robotik igin Mikrodenetleyici Kart

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

Mikrodenetleyici kart yapisi ve gesitlerini agiklar.
Robot tirleri ve editsel amagcl robotlari aciklar
Robotta mekanik/elektromekanik bilesenleri aciklar.
Robotta elektronik bilesenleri aciklar.

Eall ol

Ogrenme Biriminin Adi

Mikrodenetleyici Kart Programlama

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Sistem gereksinimlerine uygun mikrodenetleyici
kurulumunu yapar.

2. Bilgisayarla mikrodenetleyici

baglanti olusturur.

Gelistirme ortami s6z dizimi kurallarini programa uygun sekilde

kullanir.

Operatorleri gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

Degiskenleri gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

Fonksiyonlari gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

Seri iletisim yontemlerini gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

Ortam kituphanelerini gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

kart yazihmi

kart arasinda uygun yontemlerle

d

ONoO R

Ogrenme Biriminin Adi

Robot Tabanli Proje Gelistirme

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Bireysel veya toplumsal soruna c¢o6zim dureten 6zgun bir proje
gelistirir.
2. Proje sunumu yapar.

AG SISTEMLERI VE YONLENDIRME DERSI

Dersin Amaci

: Bu derste 6grenciye; yonlendirme cihazinin yapilandiriimasi ve ag lzerinde

yonlendirme islemlerini yapma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Sinifi 11
Haftalik Ders Saati : 8

Ogrenme Biriminin Adi

Ag Simiilasyonu

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Similasyon programinin temel 6zelliklerini agiklar.
2. Dogru calisan LAN similasyonu yapar.
3. Dogru calisan WAN simulasyonu yapar.
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Ogrenme Biriminin Adi

Kablosuz Aglar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Agdaki cihaz uyumluluguna gére ag standardini seger.
2. Dogru caligan kisisel alan ag yapilandirmasini yapar.
3. Dogru calisan kablosuz LAN yapilandirmasini yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Yonlendiriciler

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Ag Uzerindeki uygun yere yonlendiricinin fiziksel kurulumunu yapar.

2. Yonlendirici komut ara yizunU kullanarak kullanici girisini yapar.

3. Yonlendirici komutlarini kullanarak temel yénlendirici tanimlamalarini
yapar.

4. Yonlendirici komutlarini kullanarak ara ylzleri yapilandirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Yonlendirme Temelleri ve Statik Yonlendirme

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Ydnergelere gore yonlendirme protokollerini kullanir.
2. Verilen talimatlara gore yol tanimlama protokollerini kullanir.
3. Ag adreslemesine gore statik ydnlendirme yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Dinamik Yénlendirme iglemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

iletisim kurallarina gére dinamik yénlendirme yapar.

istenen yénergelere uygun RIP yénlendirmesini yapilandirir.
istenen yoénergelere uygun OSPF yénlendirmesini yapilandirir.
istenen yoénergelere uygun EIGRP yénlendirmesini yapilandirir.
istenen yoénergelere uygun BGP yénlendirmesini yapilandirir.

o=

Ogrenme Biriminin Adi

WAN Konsepti

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Point-to-Point baglantilari yapilandirir.
2. Erigim kontrol listeleri (ACL) yapilandirir.
3. Ag guvenligi ve ag izlemesi yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Giivenlik Duvari Teknolojileri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. IDS cihazlarini yapilandirir.
2. IPS cihazlarini yapilandirir.

SIBER GUVENLIK TEMELLERI DERSI

Dersin Amaci

: Bu derste 6grenciye; siber guvenlik alaninda bilgi toplama teknikleri, ag

glvenligini saglama ve guvenlik yéntemlerini uygulama ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi

amagclanmaktadir.

Sinifi 11
Haftalik Ders Saati :5

Ogrenme Biriminin Adi

Siber Giivenlige Giris

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Hacker (Bilgisayar Korsani) kimligini ve hacking islemini agiklar.

2. Bilisimde etik kavramini ve siber givenlik kavramini agilar.

3. Ag gulvenliginin énemini dikkate alarak ag saldirilarini algilama ve
Onleme kavramlarini agiklar.

Ogrenme Biriminin Adi

Bilgi Toplama Teknikleri
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Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Bilgi toplama adimlarina dikkat ederek pasif bilgi toplama islemlerini
uygular.

2. Bilgi toplama adimlarina dikkat ederek aktif bilgi toplama iglemlerini
uygular.

Ogrenme Biriminin Adi

Sizma Testi Teknikleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Sistem yapisina gdre uygun sizma testi kullanilir.

2. Kurallara uygun olarak sizma o6ncesi yapiimasi gereken adimlari
tamamlar.

3. Kaesif ve alinan yetkilere gore sizma testini yonetir.

Ogrenme Biriminin Adi

Sniffing Yontem ve Uygulamalari

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. AgJin analizini ve agda olusan problemleri ¢ézmek igin Sniffer
araclarini kullanir.
2. Yapilan igsleme gore belirlenen sniffing tlrine goére arag kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

Sifreleme Teknikleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Sifreleme adimlarina uygun olarak gizli anahtarli-simetrik- sifreleme
yontemleri kullanir.

2. Sifreleme adimlarina uygun olarak asimetrik sifreleme yontemleri
kullanir.

3. Sifreleme adimlarina
yontemlerini kullanir.

uygun olarak steganografi sifreleme

Ogrenme Biriminin Adi

Parola Ataklan

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Online parola kirma tekniklerini kullanir.
2. Offline parola kirma tekniklerini kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

DoS ve DDoS Ataklari

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Hedefe uygun DoS atak tirind kullanir.
2. Hedefe uygun DDoS atak tartnd kullanir.

Ogrenme Biriminin Ad

SQL ve Man in TheMiddle Ataklari

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. SQL sorgu ifadesi yazim kurallarina dikkat ederek bilgi sorgular.
2. Hedef sisteme uygun MITM atak tipini tasarlar.

Ogrenme Biriminin Adi

Kablosuz Ag Givenligi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Kablosuz aglarda temel terim ve araglarin kurulumu yapar.
2. Etraftaki kablosuz aglar Gizerinde kesif uygulamalari yapar.
3. Kablosuz aglarda glivenlik zafiyeti arayan araglari kullanir.
4. Kablosuz aglarda alinacak temel glivenlik tedbirlerini uygular.

Ogrenme Biriminin Adi

Web Giivenligi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Web uygulamalari Gizerinde zafiyet tespit yontemlerini kullanir.
2. Web glvenligi saglamada etkin stratejileri uygular.

SUNUCU iSLETIM SISTEMLERI DERSI

Dersin Amaci

:Bu derste 6grenciye; is saghgi ve guvenligi tedbirlerini alarak sunucu isletim

sistemi kurulumu ve yonetimini yapma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaclanmaktadir.

Sinifi 11
Haftalik Ders Saati 14
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Ogrenme Biriminin Adi

Sunucu igletim Sistemleri Kurulumu

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Sunucu igletim sistemi gereksinimlerine gore sunucu isletim sistemini
seger.
2. Yodnergelere gbre sunucu igletim sistemini kurarak yapilandirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Sanallagtirma

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Yonergelere gbre sunucuyu yonetir.

2. Yodnergelere gore sanallastirma uygulamalarinin kurulumunu yapar.

3. Yonergelere gore sanallastirma uygulamalarinin yapilandirmasini
gerceklestirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Sunucu Ag Mimarisi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Paylasim ve givenlik izinlerini yapilandirir.

2. Sistem yOnetimi icin DNS'i yapilandirir.

3. Yonergelere gore IP dagitimi igin DHCP'i yapilandirir.

4. Yerel givenlik duvari yazilimini ve guvenlik ayarlarini yapilandirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Sunucu Dizin Hizmeti (Active Directory) Yapisi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Yonergelere gore dizin hizmetini (Active Directory) kurar.

2. Sistem gereksinimlerine goére dizin hizmetini (Active Directory)
yonetir.

3. Ydnergede tanimli olan ilkelere gdre grup politikalarini dizenler.

Ogrenme Biriminin Adi

Sunucu Rolleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Kullanici izinlerine gére web sunucuyu yapilandirir.
2. Ag yazicisini tim kullanicilar igin yapilandirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Sunucu Hizmetleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Kullanici gereksinimlerine goére uzak masadistu hizmetini yapilandirir.

2. Kullanici gereksinimlerine gore dosya servisi hizmetini yapilandirir.

3. Kullanilan sistemin ihtiyaglarina gbére dagitim  hizmetlerini
yapilandirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Sunucu Performansini izleme

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Sunucu kaynaklarinin verimli kullanilmasi i¢in sunucu performans
yonetimini izler.
2. Isletim sistemi glincellestirmelerini yapar.

6.3. ISLETMELERDE MESLEKI EGITiM

Ogrenciler egitimini aldi§i dalda faaliyet gdsteren bir isletmede Milll Egitim Bakanlig

Ortadgretim Kurumlari Yonetmeligi'nin ilgili hiikiimlerine goére isletmelerde mesleki egitimini yapar.

isletmelerde mesleki egitiminin ders igerigi, bolgesel ihtiyaclar, isletmenin faaliyet gosterdigi meslek

alanini da dikkate alarak okuldaki koordinatér 6gretmenler, alan 6gretmenleri ve isletme yetkililerince

belirlenir. isletmelerde mesleki egitim yapilmayan program tirlerinde &grenciler, ilgili mevzuat

dogrultusunda staj yaparlar.

6.4. AKADEMIK DESTEK DERSLERI

Anadolu teknik programi 12. sinifinda yer alan akademik destek kapsamindaki dersler
ogrencilerin hedefledikleri ylUksekdgretim programlari dogrultusunda ilerlemelerine imkan saglayan

derslerdir.
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6.5. SECMELI MESLEK DERSLERI

Ogrencilerin hedefledikleri ve yoéneldikleri alanda, gelismelerine veya ilgi ve istekleri
dogrultusunda cesitli programlarda ilerlemelerine, kisisel yeteneklerini gelistirmelerine imkéan saglayan
derslerdir. Se¢meli meslek dersleri bir mesledi ya da meslegin énemli bir pargcasini olusturmaktadir.

Bu nedenle secmeli meslek dersleri; bir butlinlik arz etmesi ve kazanimlarinin yatay ve dikey
kaynasiklik ilkesi dogrultusunda 6n kosul ddrenmelere ve dersler arasi baglantilara dikkat ederek

secilmelidir.

6.5.1. SERTIFIKA DERSLERi TABLOSU

Dal Adi Sertifika Adi Dersler Ders Saati
Elektronik Uygulamalari 4
Alanin Tim Dallari Bilgisayar Teknik Servisi
Mikrodenetleyici 3
Yazilim Geligtirme Dali Web Programciligi Web Programciligi 3
Programlama 3
Tdm Dallar Dijital Beceriler Dijital Tasarim 2
Sosyal Medya 2
6.5.2. SECMELI MESLEK DERSLERI TABLOSU
Ders Adi Sinif Seviyesi Ders Saati
Elektronik Uygulamalari 11-12 4
Mikrodenetleyici 11-12 3
Web Programcihigi 11-12 3
Acik Kaynak isletim Sistemi 11-12 2
Ag Projesi 11-12 2
Blok Zincir 11-12 2
Mesleki Yabanci Dil 11-12 2
Nesnelerin interneti 11-12 4
Oyun Programlama 11-12 4
Web Tabanli igerik Yénetimi 11-12 3
Yapay Zeka ve Makine Ogrenmesi 11-12 3
Yazilim Projesi 11-12 4
Programlama 11-12 3
Dijital Tasarim 11-12 2
Sosyal Medya 11-12 2
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ELEKTRONIK UYGULAMALARI DERSI

Dersin Amaci

: Bu derste 6grenciye; is sagligi ve guvenligi tedbirlerini alarak sayisal elektronik

ve elektronik uygulamalari yapma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Sinifi

:11-12
Haftalik Ders Saati 14

Ogrenme Biriminin Adi

Analog Devre Elemanlari

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

Devreye gore direng secimi yapar.
Devreye gore kondansatdr segimi yapar.
Devreye goére bobin se¢imi yapar.
Devreye gore diyot secimi yapar.
Devreye gore transistor secimi yapar.
Devreye gore transformatér secimi yapar.

cakrwn=

Ogrenme Biriminin Adi

Temel Devre Uygulamalari

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Seri baglanti sekline uygun seri devreler kurar.
2. Paralel baglanti sekline gore paralel devreler kurar.
3. Seri-paralel baglanti sekline gore seri-paralel (karisik) devreler kurar.

Ogrenme Biriminin Adi

Dogru Akim Devreleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Teknige uygun dogru akim devrelerini kurar.
2. Olgim aygiti yonergelerine gore dogru akim devresini 6lgme
islemlerini yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Lehimleme

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Yapilan igin niteligine uygun lehim telini secer.
2. Yapilan igin niteligine gore havya secer.
3. Devre elemanlari ile lehim yapma ve s6kme islemlerini yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Baski Devre

. 1. Istenilen nitelige gére devre elemanlarini seger.
Ogrenme Biriminin 2. Devrenin baski devre ¢izimini yapar.
Kazanimlan 3. Baski devre eritme ¢ozeltisi hazirlar.

4. Pertinaksin Uzerinde baglanti noktalarinin deliklerini agar.
Ogrenme Biriminin Adi | Gii¢ Kaynag:

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Gug kaynagi baski devresi plaketini gikarir.
2. Gug kaynaginin gikis voltaj ve akim degerlerini test eder.

Ogrenme Biriminin Ad

SMD Elemanlar ve Cipsetler

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. SMD elemanlarina zarar vermeden lehimleme yapar.

2. Kuguk paket yapili entegrelere zarar vermeden lehimleme ve sGkme
yapar.

3. Cipsetlerin yapisina zarar vermeden lehimleme yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Temel Mantik Devreleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Dogrulugunu kontrol ederek say! sistemleri ile islem yapar.

2. Entegre bacaklarina zarar vermeden mantiksal kapi devrelerini
kurar.

3. Mantik devrelerini boolean matematigi ile sadelegtirir.

4. Mantik devrelerini karnough haritasi ile sadelestirir.
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Ogrenme Biriminin Adi

Timlesik Devreler

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Tumlesik entegreleri kullanarak kodlayici uygulamalari yapar.

2. Tlamlesik entegreleri kullanarak kod ¢ozlict uygulamalari yapar.
3. Tumlesik entegreleri kullanarak multiplexer uygulamalari yapar.
4. Timlesik entegreleri kullanarak demultiplexer uygulamalari yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Flip—Floplar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Flip-floplarin galigma frekansi igin osilatér seger.

2. Uygun devre osilatori icin entegre ve kristal ile osilatoér devreleri
yapar.

3. istenilen niteliklere gére flip-flop uygulamalari yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Sayicilar

Ogrenme Biriminin

1. Sayici devresi igin tetikleme
uygulamalari yapar.

isaretinin verilisine goére sayici

Kazanimlari i
2. Sayinin kodlanmasina gére uygun sayici uygulamalari yapar.
Ogrenme Biriminin Adi Kaydediciler
. 1. Standartlara goére bilginin  ylUklenmesine uygun kaydedici
Ogrenme Biriminin uygulamalari yapar.
Kazanimlari 2. Standartlara goére bilgi giris-gcikis sekline uygun kaydedici
uygulamalari yapar.
MIKRODENETLEYiCi DERSI
Dersin Amaci Bu derste 6grenciye; is saghdi ve glvenligi tedbirlerini alarak

mikrodenetleyiciler ile sayisal islemler, mikrodenetleyici programlama, ¢evre birimlerini baglama ve

analog islemler ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaclanmaktadir.

Sinifi

:11-12
Haftalik Ders Saati :3

Ogrenme Biriminin Adi

Sayisal islemler

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Sayi sistemleri ile sayisal islemler yapar.
2. Temel lojik kapilarla mantiksal islemler yapar.
3. Temel lojik entegrelerle devreler kurar.

Ogrenme Biriminin Adi

Mikrodenetleyiciyi Programlama

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Mikrodenetleyiciyi ve programini tanitir.
2. Mikrodenetleyici ile giris-¢ikis kontrolU yapar.
3. Mikrodenetleyiciye programi ylkleyerek test eder.

Ogrenme Biriminin Adi

Mikrodenetleyici ile Cevre Birimlerini Baglama

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

Mikrodenetleyici ile tus takimindan veri okur.
Mikrodenetleyici ile display kontrolu yapar.
Mikrodenetleyici ile role kontrol uygulamalar yapar.
Mikrodenetleyici ile motor kontrol uygulamalari yapar.
Mikrodenetleyici ile haberlesme uygulamalari yapar.

oL

Ogrenme Biriminin Adi

Mikrodenetleyici ile Analog islemler

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Yapilan igin niteligine uygun lehim telini secer.
2. Mikrodenetleyici ADC, DAC ¢evrim kontroll yapar.
3. Mikrodenetleyici ile sicaklik kontrolli yapar.
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WEB PROGRAMCILIGI DERSI

Dersin Amaci

: Bu derste 6grenciye; WEB programcilidi uygulamalari ile ilgili bilgi ve

becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Sinifi

1112
Haftalik Ders Saati :3

Ogrenme Biriminin Adi

Etkilesim ve Veri Yonetimi (PHP)

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. PHP’nin 6zelliklerini ve diger programlama dillerinden farklarini agiklar.
2. PHP ve gerekli bilegenleri bilgisayarina kurar.
3. PHP ile farkh tirde degisken tanimlar.

Ogrenme Biriminin Ad

Karar ve Dongii Yapilari

1. Karar kontrol deyimlerini kullanir.
Ogrenme Biriminin 2, Dl.,.lzeljh |faQeIer|_ kyllamr.
Kazammlari 3. Dongu deyimlerini kullanir.
4. Veriler Uzerinde déngu kontrollerini kullanir.
5. Mantiksal operatérleri kullanir.
Ogrenme Biriminin Adi | Dizi Yapilari

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Dizi yapilarini kullanir.
2. Dizi elemanlari Gizerinde iglemler yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Fonksiyonlar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. PHP programlama dilinde fonksiyon tanimlar.
2. Fonksiyon parametrelerini kullanir.

3. Deger donduren fonksiyonlari kullanir.

4. Tarih/saat fonksiyonlarini kullanir.

5. Metin fonksiyonlarini kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

Form iglemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. HTML dilinde form elemanlarini tanimlar.
2. Getile Post arasindaki farki agiklar.

3. Postile guvenli form tanimlar.

4. Formlarda dosya bilesenini kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

Hata Yakalama iglemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. lstisna islemlerini aciklar
2. Try-except bloklarini kullanir.
3. Finally blogunu kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

Dosya iglemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Yeni dosya olusturur.

2. Var olan bir dosyayi acar.
3. Dosyanin icine bilgi ekler.
4. Dosyayi siler.

Ogrenme Biriminin Adi

Oturum Yonetimi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Kullanici bilgilerinin hatirlanmasinda gerezleri kullanir.
2. Oturum mimarisini agiklar.
3. $ SESSION genel degiskenini kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

MYSQL Veri Tabani Kullanimi
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Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

Veri tabani temel kavramlarini agiklar.

Uygulama sunucusunu kurarak yoénetir.

Veri tabani olusturur.

Veri tabani igine tablo olustur.

PHP ile veri tabani baglantisi yapar.

MySql ile veri tabaninda tablo olusturma islemlerini yapar.
MySql ile veri islemlerini yapar.

MySql veri tabaninda veri listeleme islemlerini yapar.

Ll RS = of e

AGIK KAYNAK ISLETIM SiSTEMi DERSI

Dersin Amaci

: Bu derste 6grenciye; agik kaynak kodlu isletim sistemi ile ilgili temel bilgi ve

becerilerin kazandirilmasi1 amaglanmaktadir.

Sinifi

1112
Haftalik Ders Saati 12

Ogrenme Biriminin Adi

Acik Kaynak Kodlu isletim Sisteminin Kurulumu ve Temel Ayarlari

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Acik kaynak kodlu igletim sisteminin temel kavramlarini aciklar.
2. Acik kaynak kodlu isletim sisteminin kurulumunu yapar.

3. Acik kaynak kodlu isletim sisteminde ag ayarlarini yapar.

4. Isletim sistemi temel masaiistii islemlerini yapar.

5. Dosya yapisini ve dizin hiyerarsisini kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

Acik Kaynak Kodlu igletim Sisteminde Temel Komut Satiri iglemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Yardim ve bilgi alma komutlarini kullanir.

2. Komut satirinda dizin ve dosya islemlerini yapar.

3. Dosya argiv komutlarini kullanir.

4. Erisim yetki komutlarini kullanarak diizenlemeler yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Acik Kaynak isletim Sistemi Yonetimi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Acik kaynak kodlu igletim sistemi kullanici ve grup islemlerini yapar.
2. Acik kaynak kodlu igletiminde programi kurarak glincellemeleri yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Acik Kaynak Kodlu igletim Sisteminin Temel Araglari ve Uygulamalari

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Kelime islemci editéru ile belgeler hazirlar.
2. Hesap tablosu yazilimi ile tablo ve cizelgeler hazirlar.
3. Sunum yazilimi ile sunumlar hazirlar.

AG PROJESI DERSI

Dersin Amaci

: Bu derste 6grenciye; is sagligi ve guvenligi tedbirlerini alarak ag projesi

hazirlama ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Sinifi

1112
Haftalik Ders Saati 12

Ogrenme Biriminin Adi

Proje Hazirlk

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Proje hazirlik agamalarini gergeklestirir.
2. Proje uygulama sureci adimlarini gerceklestirir.
3. Proje sonug raporunu hazirlama asamalarini gercgeklestirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Ag Sistemleri Projesi Hazirlama
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Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Planlama adimlarini gergeklestirir.

2. Kurulum adimlarini yapar.

3. Test ve bakim adimlarini gergeklestirir.
4. Proje raporunu yazar.

Ogrenme Biriminin Adi

Ag Cihazlan Yapilandirma Projesi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Planlama adimlarini gergeklestirir.

2. Yapilandirma adimlarini yapar.

3. Test ve bakim adimlarini gergeklestirir.
4. Proje raporunu yazar.

Ogrenme Biriminin Adi

Sunucu Projesi Hazirlama

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

Planlama adimlarini gergeklestirir.
Kurulum adimlarini yapar.

Test ve bakim adimlarini gercgeklestirir.
Proje raporunu yazar.

Proje sunumunu yapar.

oL

BLOK ZINCIR DERSI

Dersin Amaci

: Bu derste dgrenciye; blok zinciri teknolojisinin temel kavramlari, mutabakat

protokolleri, blok zinciri 1.0 ve 2.0 mimarisi, blok zinciri yazihm gelistirme ve akilli kontratlar ile ilgili bilgi

ve becerilerin kazandirilmasi1 amaglanmaktadir.

Sinifi

:11-12
Haftalik Ders Saati 12

Ogrenme Biriminin Adi

Blok Zinciri Teknolojisi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

Blok zinciri teknolojisini aciklar.
Kriptografiyi aciklar.

Ozetleme fonksiyonu érneklerini agiklar.
Dagitik defter teknolojisini agiklar.
Madencilik kavramini agiklar.

aphwb=

Ogrenme Biriminin Adi

Finansal Teknolojiler ve Kripto

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Paraile ilgili kavramlari agiklar.

2. Ulusal ve uluslararasi blok zinciri politikasini agiklar.

3. Blok zinciri ortamlarini agiklar.

4. Finansal teknolojilerde blok zinciri uygulamalarini agiklar.

Ogrenme Biriminin Adi

Mutabakat Protokolleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Bizans hata toleransini aciklar.
2. Mutabakat mekanizmalarini agiklar.

Ogrenme Biriminin Adi

Blok Zinciri 1.0 Mimarisi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Esten-ese elektronik nakit 6deme sisteminin protokollind agiklar.

2. Esten-ese elektronik nakit 6deme sisteminin ddlllendirme politikasini
aciklar.

3. Oyun teorisi agisindan esten-ese elektronik nakit ddeme sistemi
madenciligini agiklar.

4. Esten-ese elekitronik nakit ddeme sistemi madenciliginde zorluk
seviyesini agiklar.

5. Blok zinciri saldirilarini agiklar.

Ogrenme Biriminin Adi

Blok Zinciri 2.0 Mimarisi
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Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

Blok zinciri 2.0 éduillendirme politikasini agiklar.
Blok zinciri 2.0 madenciligi aciklar.
Merkeziyetsiz uygulamalari agiklar.

Sanal makine ¢alisma prensibini agiklar.
Catallama islemlerini aciklar.

o=

Ogrenme Biriminin Adi

Blok Zinciri Yazilim Geligtirme

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

Blok zincirinde temel programlama yapilarini kullanir.
Blok zincirinde akilli kontrat olusturur.

Blok zincirinde akilli kontrat testi yapar.

Blok zinciri projesini dizayn eder.

Blok zinciri projesi igin ileri dizey akilli kontrat olusturur.
Blok zinciri projesini test eder.

ocakwhN=

Ogrenme Biriminin Ad

Merkeziyetsiz Organizasyonlar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Merkeziyetsiz otonom organizasyonlari agiklar.
2. Merkeziyetsiz uygulamalarin gelecegini agiklar.
3. Blok zinciri hukukunu agiklar.

Ogrenme Biriminin Adi

Blok Zinciri Girigimciligi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

Blok zinciri projesi igin ihtiyac analizi yapar.

Blok zinciri projesini yazar.

Blok zinciri projesinin sunumu yapar.

Blok zincirinde kimlik yonetimini aciklar.

Blok zinciri ile is dinyasinin dondsiminu agiklar.

aRhwb=

Ogrenme Biriminin Adi

Blok Zinciri Proje Ornekleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Blok zinciri kullanan proje érneklerini agiklar.
2. Blok zinciri proje uygulamalari yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Yeni Nesil Blok Zinciri Platformlari

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Yeni Nesil 6zel blok zinciri platformunu kullanir.
2. Yeni Nesil agik kaynak blok zinciri platformunu kullanir.

MESLEKIi YABANCI DiL DERSI

Dersin Amaci

: Bu derste 6grenciye; mesleginde kullandigi yabanci dildeki teknik terimler ile

ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.

Sinifi

:11-12
Haftalik Ders Saati 12

Ogrenme Biriminin Adi

Yabanci Dilde Donanim Kavramlari

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Donanim elemanlarini yabanci dilde agiklar.
2. Bilgisayar ekipmanlarini yabanci dilde agiklar.

Ogrenme Biriminin Adi

Yabanci Dilde Yazilim ve Ag Kavramlari

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Ag kavramlarini yabanci dille agiklar.

2. Yazilim ile ilgili kavramlari yabanci dilde aciklar.

3. Web, grafik ve animasyon ile ilgili kavramlari yabanci dilde agiklar.

4. Temel programlama kavramlari ile ilgili terimleri yabanci dilde agiklar.
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Ogrenme Biriminin Adi

Yabanci Dilde Oz Gegmis ve is Basvurusu Hazirlama

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1.
2.

Yabanci dilde 6z ge¢cmis hazirlar.
Yabanci dilde is bagvurusu yapar

NESNELERIN iINTERNETI DERSI

Dersin Amaci

cihazlarin programlanmasi, guvenligi ve uygulamalar ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi

amagclanmaktadir.
Sinifi

:11-12
Haftalik Ders Saati 14

:Bu derste 6grenciye; is saghgi ve glvenligi tedbirlerini alarak ag olusturabilen

Ogrenme Biriminin Adi

Nesneler ve Baglantilar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1.
2,
3.
4.

Nesnelerin internetini (loT) agiklar.

Nesnelerin interneti bilesenlerini sayar.

Nesnelerin internetinde iletisim modellerini agiklar.
Nesnelerin internetinde veri gizliliginin dnemini aciklar.

Ogrenme Biriminin Adi

Devre Elemanlari, Mikrodenetleyiciler ve Sensorler

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1.
2,
3.
4.

Devre elemanlarinin gérevlerini agiklar.

Breadbord kullanarak basit devre uygulamasi yapar.
Mikrodenetleyicilerin gorevini agiklar.

Sensorlerin kullanim amacini aciklar.

Ogrenme Biriminin Adi

Nesnelerin internetinde Programlama

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

NogRrwN=

Blok temelli programlama araglariyla uygulamalar yapar.
Programlama dili ile nesnelerin interneti igin program yazar.
Nesnelerde veri isleme slreglerini agiklar.

Yazilim APl’lerinin gbrevini aciklar.

Kod givenliginin 6nemini agiklar.

Mikrodenetleyici kart donanimi Gizerinde yazilim dilini kullanir.
Simulasyon araci kullanarak otomasyon sistemi tasarlar.

Ogrenme Biriminin Adi

Bilgisayar Aglari, Sis ve Bulut Bilisim

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

ONoORWONA

Yerel ve genel alan aglarini aciklar.

loT’ta kullanilan kablolu ve kablosuz ortamlara érnekler verir.
Bilgisayar aglarinda kullanilan protokolleri agiklar.

loT sistemlerinde Wi-Fi kullanimina érnekler verir.

MQTT protokolini kullanarak bir 10T uygulamasi gelistirir.

Bulut bilisim modelini loT kapsaminda agiklar.

Nesnelerin internetinde blyiik veri kullanimini érneklerle agiklar.
Bulut bilisimde guivenligin énemini acgiklar.

Ogrenme Biriminin Adi

Nesnelerin internetinde Giivenlik

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

o=

loT’ta guvenlik risklerini aciklar.

0T sistem mimarilerini agiklar.

loT donanim katmani glvenlidini saglama ydntemlerini agiklar.
loT iletisim katmani glvenligini agiklar.

loT uygulama katmani gavenligini aciklar.

Ogrenme Biriminin Ad

loT Uygulamalari




1. Endustriyel loT uygulamalarina érnekler verir.
Ogrenme Biriminin 2. loT guvenligi uygulama ilkelerini agiklar.
Kazanimlari 3. Cesitli alanlardaki loT uygulamalarina 6rnekler verir.
4. loT’ta makine 6grenmesi ve yapay zeka kullanimina érnekler verir.

Ogrenme Biriminin Adi | loT Coziimleri Gelistirme
Ogrenme Biriminin 1. Gelistirdigi loT uygulamasinin tasarimini yapar.
Kazanimlan 2. Tasarladidi loT uygulamasinin prototipini yapar.

OYUN PROGRAMLAMA DERSI

Dersin Amaci : Bu derste dgrenciye; sinema, film, ¢izgi film, reklam, tanitim, animasyon,
simulasyon gibi alanlarda programlama, tasarim ve gelistirme iglemleri ile ilgili bilgi ve becerilerin
kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Sinifi 1112

Haftalik Ders Saati 14

Ogrenme Biriminin Adi | Oyun Programlama Temelleri

Oyun motoru ile yeni proje olusturur.
Projeye disaridan nesne aktarir.
Carpisma gdvdesi olusturur.

Temel fizik islemlerini yapar.

Oyuna etkilesim ekler.

Kullanici girisi icin kodlama yapar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

ocakrwnNn=

Ogrenme Biriminin Adi1 | Karakter ve Gevre Diizenleme

Senaryo olusturma adimlarini yapar.

Resim dlizenleme islemlerini yapar.

Yeni bir materyal olusturur.

Oyun icin uygun isiklandirmayi yapar.

Oyun motoru igerisinde modelleme modunu kullanir.

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

aRrwb=

Ogrenme Biriminin Adi | Oyunda Animasyon

Sahnede yikim iglemlerini yapar.
Sinematik efektler ekler.
Karakterlere animasyon ekler.
Parcacik efektlerini kullanir.
Cevre tasarimini yapar.

Oyuna ses ekler.

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

cakrwn=

Ogrenme Biriminin Adi | Oyun Olusturma ve Yayinlama

Oyuncu olmayan karakterler i¢in yapay zeka kontrolciisiini kullanir.
Oyunu test eder.

Optimizasyon islemlerini yapar.

Oyunu son kullanici igin paketler.

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

WEB TABANLI IGERIK YONETIMi DERSI

Dersin Amaci :Bu derste 6grenciye; web tabanli icerik yazihmi ve web sayfasi hazirlama ile
ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.

Sinifi 11112

Haftalik Ders Saati 13
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Ogrenme Biriminin Adi

Hosting Yonetimi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlarn

1. Hosting ve domain satin alma islemini yapar.
2. Hosting ydnetim panelini kullanir.
3. Hosting’e web tabanli igerik ydnetimi yaziliminin eklentisini kurar.

Ogrenme Biriminin Adi

Yonetim Paneli

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Yonetim paneline giris islemlerini yapar.

2. Kullanici ekleme ve yetkilendirme iglemlerini yapar.
3. Yonetim panelinde web sitesi ile ilgili ayarlari yapar.
4. Web sitesini géruntiler.

Ogrenme Biriminin Adi

igerik ve Kategori iglemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. lgerik iglemlerini yapar.
2. Kategori iglemlerini yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Menii ve Sayfa iglemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Menu igslemlerini yapar.
2. Sayfa iglemlerini yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Tema iglemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Web sitesine uygun temay: yukler.
2. Temada web sitesine uygun kod degisikligi yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Eklentiler

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Web sitesine uygun eklentiyi yUkler.
2. Eklentide web sitesine uygun kod degisikligi yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Yorum islemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Yorum ayarlarini yapar.
2. Yorumlar ile ilgili eklentileri yonetir.
3. Ortam ayarlarini yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Giivenlik islemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

Yazilimsal glivenlik énlemlerini aciklar.
Yazilimsal glvenlik 6nlemlerini kullanir.
Eklentiler ile guivenlik dnlemlerini kullanir.
Veri tabani guvenlik édnlemlerini kullanir.
Saldirilari engeller.

Spam yorumlari engeller.

oarwN=

YAPAY ZEKA VE MAKINE OGRENMESI DERSI

Dersin Amaci

becerilerin kazandirilmasi1 amaglanmaktadir.

Sinifi

:11-12
Haftalik Ders Saati : 3

: Bu derste dgrenciye; yapay zekd ve makine d6grenmesi ile ilgili bilgi ve

Ogrenme Biriminin Adi

Yapay Zekaya Girig

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Yapay zekéa kavramlarini aciklar.
2. Veri seti kavramlarini agiklar.
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Ogrenme Biriminin Adi

Makine Ogrenmesi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

Makine 6grenmesi temellerini agiklar.

Makine 6grenmesi uygulamalari igin gerekli kiitiphaneleri agiklar.
Makine 6grenmesi igin kullanilan algoritmalari agiklar

Regresyon analizini agiklar.

Regresyon yéntemlerini agiklar.

Gozetimli 6grenme algoritmalarini kullanarak makine 6grenmesini
gerceklestirir.

cakrwn=

Ogrenme Biriminin Adi

Yapay Sinir Aglar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Yapay sinir aglarinin temel kavramlarini agiklar.

2. Yapay sinir aglarini uygulama yéntemlerini agiklar.

3. Yapay sinir aglari gesitlerini agiklar.

4. Yapay sinir aglarinda farkli katmanlara sahip aglar agiklar.

YAZILIM PROJESI DERSI

Dersin Amaci
becerilerin kazandirilmasi
Sinifi

Haftalik Ders Saati

: Bu derste 6grenciye; yazilim gelistirme projesi yapma ile ilgili bilgi ve

amagclanmaktadir.

1112
14

Ogrenme Biriminin Adi

Proje Hazirlhk

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Proje hazirlik agsamalarini gergeklestirir.
2. Proje uygulama sureci adimlarini gerceklegtirir.
3. Proje sonug raporunu hazirlama asamalarini gergeklestirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Nesne Tabanli Programlama Projesi Hazirlama

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Planlama adimlarini gergeklestirir.

2. Tasarim adimlarini gerceklegtirir.

3. Kodlama adimlarini yapar.

4. Test ve bakim adimlarini gergeklestirir.
5. Proje raporunu yazar.

Ogrenme Biriminin Adi

Mobil Uygulama Projesi Hazirlama

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

Planlama adimlarini gergeklestirir.
Tasarim adimlarini gergeklegtirir.
Kodlama adimlarini yapar.

Test ve bakim adimlarini gercgeklestirir.
Proje raporunu yazar.

aRwb=

Ogrenme Biriminin Adi

Web Tabanli Uygulama Projesi Hazirlama

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

Planlama adimlarini gergeklestirir.
Tasarim adimlarini gergeklestirir.
Kodlama adimlarini yapar.

Test ve bakim adimlarini gergeklestirir.
Proje raporunu yazar.

o=
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PROGRAMLAMA DERSI

Dersin Amaci

: Bu derste 6grenciye; temel algoritma, goérsel blok programlama, iletisim agi

olusturabilen cihazlarin programlanmasi ve oyun programlama iglemlerini yapma ile ilgili bilgi ve

becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Sinifi

:11-12
Haftalik Ders Saati :3

Ogrenme Biriminin Adi

Blok Tabanli Programlama

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Blok tabanl programlama aracinda sunulan bir programin iglevlerini
aciklar.

2. Blok tabanli programlama aracinda uygun teknikleri kullanarak temel
algoritmalar planlar.

3. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin hatalarini
ayiklar.

4. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programi verilen
Olgutlere gore gelistirerek dizenler.

5. Bir algoritmayi uyarlamak i¢in en uygun karar yapilarini secger.

6. TUm programlama yapllarini iceren 6zgun bir proje olusturur.

Ogrenme Biriminin Adi

Nesnelerin interneti

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

Devre elemanlarinin gérevlerini agiklar.

Blok temelli programlama araglariyla uygulamalar yapar.
Programlama dili ile nesnelerin interneti i¢cin program yazar.
Mikrodenetleyici kart donanimi Gzerinde yazilim dilini kullanir.
Simulasyon araci (Packet Tracer) kullanarak bir sistem tasarlar.

o=

Ogrenme Biriminin Adi

Oyun Programlama

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Temel kodlama ve kullanici etkilesim islemlerini yapar.
2. Karakter ve gevre diuzenlemelerini yapar.

3. Animasyon ve simulasyon islemlerini yapar.

4. Olusturulan oyunu testinden sonra yayinlar.

DIJITAL TASARIM DERSI
Dersin Amaci : Bu derste 6grenciye is saghdi ve glvenligi tedbirleri alarak teknik resim
kurallarina uygun cizimler yapma, bilgisayarda (¢ boyutlu tasarim yaparak hazirlanan tasarimlarin
baskisini alma, hazir web icerikleri kullanarak web sitesi olusturma ve yénetme, animasyon hazirlama

ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.

Sinifi

:11-12
Haftalik Ders Saati 12

Ogrenme Biriminin Adi

Dijital Tasarim

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

Tasarima yardimci aragclari kullanir.

Calisma dizlemine sekil ekler.

Sekilleri gruplandirarak yeni sekiller olusturur.

Bir sekilden bagka bir sekli gikararak yeni sekil olusturur.

ice aktarmayi kullanarak 6zgiin sekiller olusturur.

Tasarimini baska uygulamalar ya da 3D yazici i¢in disa aktarir.

ocakrwn=

Ogrenme Biriminin Adi

Hazir Web Sayfasi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. igerik yénetimi yazilimini ve eklentisini kurar.
2. Yoénetim panelinde web sitesi ile ilgili ayarlari yapar.
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3.
4.

icerik ve kategori islemlerini yapar.
Menu ve sayfa igslemlerini yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Animasyon Hazirlama

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1
2
3
4,
5.
6
7
8
9.
1

Calisma ekranini kendine uyarlar.

Standart sekilleri galisma dizlemine ekler.

Tasarim araclariyla nesneler Uzerinde islemler yapar.

Eklenen seklin parametrik 6zelliklerini degistirir.

Eklenen sekilleri modifiye araglarini kullanarak gelistirir.
Material editérini kullanarak tasarlanan nesnelere doku ekler.
Calisilan projeye animasyonda kullanilmak tzere kamera ekler.
Anahtar kareleri kullanarak animasyonlar geligtirir.

Calismayi ¢ikti (render) olarak alir.

0. Eklenti olarak kullanilan ¢ikti (render) araglarini agiklar.

SOSYAL MEDYA DERSI

Dersin Amaci :Bu derste 6grenciye medyadaki haber mesajlarini toplama, bir kurum

hakkindaki haberleri toplama ve halkla iligkiler kampanyasi yapma, e-ticaret uygulamalari, verilerin

analizi ve grafikleri ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.
Sinifi 11112

Haftalik Ders Saati 12

Ogrenme Biriminin Ad1 | E-Ticaret
1. E-ticarete iliskin temel kavramlari agiklar.

i L 2. E-ticaret tlrlerini agiklar.

Ogrenme Biriminin 3. E-ticarette pazarlama asamalarini siralar.

Kazanimlari
4. E-ticareticin gereken teknik alt yapi ve glivenlik unsurlarini agiklar.
5. E-ticaretile ilgili hukuki dizenlemeleri takip eder.

Ogrenme Biriminin Adi

Sosyal Medya

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1.

N

ONOORA®

Sosyal medyay! kullanirken temel hak ve 6zgurlikler kapsaminda
etik kurallara uygun paylasim yapar.

Kimlik gizlenmeden hukuki kurallarin sorumluluklarini géze alarak
sosyal medya kullanir.

Sosyal medyayi kullanirken siber siddete karsi kendini korur.

Dijital marka yénetimini ve dijital dontsum gerekliligini agiklar.
Sosyal medya araglarini agiklar.

Sosyal medya platformlari igin igerik plani olusturur.

Sosyal medya analizi ve raporlama yapar.

Sosyal medyada kriz iletisimi kampanyasi planlama ve uygulama
yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Veri Analizi ve Grafikler

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

ocakrwn=

Veri ve bilgi kavramlarini agiklar.

Veri turlerini ve ¢evresindeki veri kaynaklarini agiklar.

Veri toplama araclariyla veriyi toplar ve veri kimesi olusturur.
Tablolar halinde veri hazirlar.

Grafik gesitlerini tanir ve amaca uygun grafik segimi yapar.

Veri gorsellestirme araglarini kullanarak veriye dayali grafikler
olusturur.
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6.6. SECMELIi DERSLER

Ogrencilerin hedefledikleri ve yoneldikleri alanda, gelismelerine veya ilgi ve istekleri
dogrultusunda cesitli programlarda ilerlemelerine, kisisel yeteneklerini gelistirmelerine imkan saglayan
derslerdir.

Secgmeli derslerin segiminde varsa o derse ait diger programlar sira takip eder ve 6nceden

alinmasi gereken dersler géz 6éniinde bulundurulur.
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